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ภาษาคอมพิวเตอร ์
ภาษาคอมพิวเตอร์  หมายถึง ภาษาใด ๆ ที่ผู้ใช้งานใช้สื่อสารกับคอมพิวเตอร์ หรือคอมพิวเตอร์

ด้วยกัน แล้วคอมพิวเตอร์สามารถท างานตามค าสั่งนั้นได้ ภาษาคอมพิวเตอร์มีมากมายหลายพันภาษา แต่
ภาษาท่ีสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานได้จริงนั้นมีภาษาเดียว คือ ภาษาเครื่อง ( machine language )  

การจัดแบ่งภาษาคอมพิวเตอร์ ส่วนมากในปัจจุบันนิยมแบ่งภาษาคอมพิวเตอร์เป็นยุค ดังนี้ 
1.ภาษาเครื่อง (Machine Language) 

    2.ภาษาแอสเซมบลี (Assembly Language) 
    3.ภาษาชั้นสูง (High - level Language) 
    4.ภาษาชั้นสูงมาก (Very High - level Language) 
    5.ภาษาธรรมชาติ (Natural Language) 

 
ยุคที่ 1 
1. ภาษาเครื่อง (Machine Language) 

ในยุคแรก ๆ การใช้คอมพิวเตอร์ให้ท างานตามต้องการนั้น ผู้เขียนโปรแกรมจะต้องเขียนค าสั่งด้วย
ภาษาของเครื่องคอมพิวเตอร์ซึ่งเรียกว่า ภาษาเครื่อง ค าสั่งของภาษาเครื่องนั้นจะประกอบด้วยกลุ่มของตัวเลข
ในระบบเลขฐานสอง เป็นภาษาเดียวเท่านั้นที่เครื่องคอมพิวเตอร์เข้าใจได้โดยตรง ลักษณะของภาษาเป็นภาษา
ที่ข้ึนอยู่กับฮาร์ดแวร์ของคอมพิวเตอร์แต่ละระบบ โดยเขียนอยู่ในรูปของรหัสของระบบเลขฐานสอง 
ประกอบด้วย เลข 0 และเลข 1 ที่น ามาเขียนเรียงติดต่อกัน ประโยคค าสั่งของภาษาเครื่องจะประกอบด้วยส่วน
ที่ระบุให้คอมพิวเตอร์ท างานอะไรเช่น สั่งให้ท าการบวกเลข สั่งให้ท าการเคลื่อนย้ายข้อมูล เป็นต้น และอีกส่วน
เพ่ือ บอกแหล่งข้อมูลที่จะน ามาท างานตามท่ีระบุในตอนแรก 
 
 



โครงสร้างของค าสั่งในภาษาเครื่อง  
ค าสั่งในภาษาเครื่องจะประกอบด้วย 2 ส่วนคือ 

     โอเปอเรชันโคด (Operation Code) เป็นค าสั่งที่สั่งให้เครื่องคอมพิวเตอร์ปฏิบัติการ เช่น
การบวก (Addition) การลบ (Subtraction) เป็นต้น 

   โอเปอแรนด์ (Operands)เป็นตัวที่ระบุต าแหน่งที่เก็บของข้อมูลที่จะเข้าคอมพิวเตอร์เพ่ือ
น าไป ปฏิบัติการตามค าสั่งในโอเปอเรชันโคด 

 
 
ยุคที่ 2 
2. ภาษาแอสเซมบลี     

เป็นภาษาท่ีมีการใช้สัญลักษณ์ข้อความ (mnemonic codes) แทนกลุ่มของเลขฐานสอง เพ่ือให้ง่าย
ต่อการเขียนและการจดจ ามากกว่าภาษาเครื่อง ตัวอย่างเช่นมีการใช้สัญลักษณ์ต่อไปนี้ 

A ย่อมาจาก ADD หมายถึงการบวก 
S ย่อมาจาก SUBTRACT หมายถึงการลบ 
C ย่อมาจาก COMPLARE หมายถึงการเปรียบเทียบ 
MP ย่อมาจาก MULTIPLY หมายถึงการคูณ 
ST ย่อมาจาก SRORE หมายถึง การเก็บข้อมูลไว้ในหน่วยความจ า เป็นต้น 
ถึงแม้ว่าสัญลักษณ์เหล่านี้จะไม่ใช่ค าท่ีมีความหมายในภาษาอังกฤษแต่ก็ท าให้นักเขียนโปรแกรม

สามารถเขียนโปรแกรมได้สะดวกสะบายมากข้ึน เนื่องจากไม่ต้องสะดวกสบายมากขึ้น เนื่องจากไม่ต้องจดจ า 0 
และ1 ของเลขฐานสองอีกนอกจากนี้ ภาษาแอสเซมบลียังอนุญาตให้ผู้เขียนใช้ตัวแปรที่ตั้งขึ้นมาเองในการเก็บ
ค่าข้อมมูลใด ๆ เช่น X, Y, RATE หรือ TOTAL แทนการอ้างอิงถึงต าแหน่งที่เก็บข้อมูลจริงๆ ภายใน
หน่วยความจ าดังได้กล่าวแล้วว่าเครื่องคอมพิวเตอร์จะรู้จักเฉพาะภาษาเครื่องเท่านั้นดังนั้นจึงจ าเป็นที่จะต้องมี
การแปลโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีนั้นให้เป็นภาษาเครื่องเสียก่อนเพ่ือให้คอมพิวเตอร์สามารถท างานตาม
ค าสั่งในโปรแกรมได้การแปลภาษาแอสเซมบลีเป็นภาษาเครื่องนั้นจะต้องมีตัวแปลภาษาแอสเซมบลีที่เรียกว่า 
แอสเซมเบลอร์ (Assembler) เป็นตัวแปล ซึ่งภาษาแอสเซมบลี 1ค าสั่งจะสามารถแปลเป็นภาษาเครื่องได้ 1 
ค าสั่งเช่นกัน ดังนั้นเขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี 10 ค าสั่ง ก็จะถูกแปลเป็นภาษาเครื่อง 10 ค าสั่งเช่นกันจึง
เห็นได้ว่าภาษาแอสเซมบลีจะมีลักษณะที่เหมือนกับภาษาเครื่องคือ เป็นภาษาที่ข้ึนอยู่กับเครื่อง กล่าวคือเราไม่
สามารถน าโปรแกรมที่เขียนด้วยแอสเซมบลีโปรแกรมเดียวกันไปใช้ในเครื่องต่างชนิดกันได้และนอกจากนี้ผู้ที่
จะเขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีได้จะต้องมีความรู้ ความเข้าใจในเรื่องของฮาร์ดแวร์เป็นอย่างดีเนื่องจาก
จะต้องยุ่งเก่ียวกับการใช้งานหน่วยความจ าที่เป็นงานหน่วยความจ า ที่เป็นรีจิสเตอร์ภายในตลอดดังนั้นจึง



เหมาะที่จะใช้เขียนในงานที่ต้องการความเร็วในการท างานสูง เช่น งานทางด้านกราฟิกหรืองานพัฒนา
ซอฟต์แวร์ระบบต่าง ๆ  
อย่างไรก็ตามถึงแม้ว่าภาษานี้จะง่ายกว่าการเขียนด้วยภาษาเครื่อง แต่ก็ยังถือว่าเป็นภาษาชั้นต่ าที่ยังยากต่อ
การเขียนและ การเรียนรู้มากส าหรับผู้ที่ไม่ความรู้เกี่ยวกับฮาร์ดแวร์เท่าใดนัก 
 
ยุคที่ 3 
3. ภาษาระดับสูง 

สามารถเรียกได้อีกอย่างว่าเป็นภาษารุ่นที่ 3 (3rd Generation Languages หรือ 3GLs) เป็นภาษา
ที่ถูกสร้างขึ้นมาเพ่ือให้สามารถเขียนและอ่านโปรแกรมได้ง่ายขึ้น เนื่องจากมีลักษณะเหมือนภาษาอังกฤษทั่วๆ 
ไป และที่ส าคัญคือผู้เขียนโปรแกรมไม่จ าเป็นต้องมีความรู้เกี่ยวกับระบบฮาร์ดแวร์แต่อย่างใด ตัวอย่างของ
ภาษาประเภทนี้ได้แก่ ภาษาฟอร์แทรน (FORTRAN) โคบอล (COBOL) เบสิก (BASIC) ปาสคาล (PASCAL) ซี 
(C) เอดา (ADA) อย่างไรก็ตามโปรแกรมที่ถูกเขียนด้วยภาษาประเภทนี้จะท างานได้ ก็ต่อเมื่อมีการแปลงให้เป็น
ภาษาเครื่องเสียก่อน ซึ่งวิธีการแปลงจากภาษาชั้นสูงให้เป็นภาษาเครื่องนั้น จะท าได้โดยใช้โปรแกรมท่ีเรียกว่า 
คอมไพเลอร์ (Compiler) หรอื อินเตอร์พรีเตอร์ (Interpreter) อย่างใดอย่างหนึ่ง โดยภาษาชั้นสูงแต่ภาษาจะ
มีตัวแปลภาษาเฉพาะเป็นของตัวเอง  

การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาชั้นสูงนั้นนอกจากจะให้ความสะดวกแก่ผู้เขียนเป็นอันมากแล้วผู้เขียน
แทบจะไม่ต้องมีความรู้เกี่ยวกับการท างาน ของระบบฮาร์ดแวร์ก็สามารถเขียนโปรแกรมสั่งให้เครื่อง
คอมพิวเตอร์ท างานได้นอกจากนี้ยังมีข้อดีอีกอย่างคือสามารถน าโปรแกรมท่ีเขียนนี้ ไปใช้งานบนเครื่องใดก็ได้ 
คือมีลักษณะที่ไม่ขึ้นอยู่กับกับเครื่อง(Hardware Indepent) เพียงแต่ต้องท าการการแปลโปรแกรมใหม่เท่านั้น 
แต่อย่างไรก็ตามภาษาเครื่องที่ได้จากการแปลภาษาชั้นสูงนี้อาจเยิ่นเย้อและไม่มีประสิทธิภาพเท่ากับการเขียน
ด้วยภาษาเครื่องหรือแอสเซมบลีโดยตรง 

ภาษารุ่นที่ 3 นี้ส่วนใหญ่จะจัดอยู่ในกลุ่มของภาษาที่มีแบบแผน (Procedural language)เนื่องจาก
ลักษณะการเขียนโปรแกรมจะมีโครงสร้างแบบแผนที่เป็นระเบียบ กล่าวคือ งานทุกอย่างผู้เขียนโปรแกรมต้อง
เขียนโปรแกรมควบคุมการท างานเองทั้งหมด และต้องเขียนค าสั่งการท างานที่เป็นขั้นตอนทุกอย่าง ไม่ว่าจะ
เป็นการสร้างแบบฟอร์มกรอกข้อมูล การประมวลผล หรือการสร้างรายงาน ซึ่งโปรแกรมที่เขียนจะค่อนข้าง
ซับซ้อนและใช้เวลาในการพัฒนาค่อนข้างยาก 
 
ยุคที่ 4 
4. ภาษาระดับสูงมาก (Very high - Level Language)    

สามารถเรียกได้อีกอย่างว่าภาษาในรุ่นที่ 4 (4GLs: Fourth Generation Languages)ภาษานี้เป็น
ภาษาท่ีอยู่ในระดับที่สูงกว่าภาษารุ่นที่ 3 มีลักษณะของภาษาในรุ่นที่เป็นธรรมชาติคล้ายๆ กับภาษาพูดของ
มนุษย์จะช่วยในเรื่องของการสร้างแบบฟอร์มบนหน้าจอเพ่ือจัดการเกี่ยวกับข้อมูล รวมไปถึงการออกรายงาน 



ซึ่งจะมีการจัดการที่ง่ายมากไม่ยุ่งยากเหมือนภาษารุ่นที่ 3 ตัวอย่างของภาษาในรุ่นที่ 4 ได้แก่ Informix-4GL, 
Focus, Sybase,InGresเป็นต้น 

ลักษณะของ 4GLมีดังต่อไปนี้ 
เป็นภาษาแบบ Nonprocedural ซึ่งหมายความว่าผู้ใช้เพียงแต่บอกว่าต้องการอะไร แต่ไม่ต้องบอกถึง

รายละเอียด ว่าต้องท าอย่างไร คอมพิวเตอร์จะเป็นผู้จัดการให้เองหมด ตัวอย่างเช่น ถ้าต้องการสร้าง
แบบฟอร์มการรับข้อมูลจาก ผู้ใช้ผู้เขียนโปรแกรมเพียงแต่ท าการออกแบบหน้าตาของแบบฟอร์มนั้นบน
โปรแกรมอิดิเตอร์ (Editor) ใดๆ และเก็บ เป็นไฟล์ไว้เมื่อจะเรียกใช้งานแบบฟอร์มนั้นเพียงแต่ใช้ค าสั่งเปิดไฟล์
นั้นขึ้นมาแสดงบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ได้โดยทันทีซึ่งต่างจากภาษารุ่นที่ 3 ซึ่งเป็นแบบ Proceduralผู้เขียน
โปรแกรม จะต้องเขียนรายละเอียดของโปรแกรมทั้งหมดว่า ที่บรรทัดนี้คอลัมน์นี้จะให้แสดงข้อความหรือข้อมูล
อะไรออกมา ซึ่งถ้าต่อไปจะมีการปรับเปลี่ยนหน้าตาของแบบฟอร์ม ก็จะเป็นเรื่องที่ยุ่งยากอย่างยิ่ง หรือในการ
สร้างรายงานด้วย 4GLs ก็สามารถท าได้อย่างง่ายดายเพียงแต่ระบุลงไปว่าต้องการรายงานอะไร มีข้อมูลใดที่
จะน ามาแสดงบ้าง โดยไม่ต้องบอกถึงวิธีการสร้าง หรือการดึงข้อมูลแต่อย่างใด 4GLsจะจัดการให้เองหมด 

ส่วนใหญ่จะพบว่า 4GLs มักจะอยู่ควบคู่กับระบบฐานข้อมูล โดยผู้ใช้ระบบฐานข้อมูลจะสามารถ
จัดการฐานข้อมูล ได้โดยผ่านทาง 4GLs นี้ 

ส่วนประกอบของภาษา 4GLs 
โดยทั่วไปแล้ว 4GLs จะประกอบด้วยส่วนส าคัญ 3 ส่วนดังต่อไปนี้ 
เครื่องช่วยสร้างรายงาน (Report Generators)หรืออาจเรียกได้อีกอย่างว่า เครื่องมือช่วยเขียน

รายงาน (Report Writer) เป็นโปรแกรมส าหรับผู้ใช้ (end - users) ให้สามารถสร้างรายงานอย่างง่ายได้ด้วย
ตนเอง โดยผู้ใช้สามารถก าหนดเงื่อนไขและข้อมูลที่จะออกมาพิมพ์ในรายงาน 
รวมไปถึงรูปแบบ (format) ของการพิมพ์ไว้ โปรแกรมช่วยสร้างรายงานนี้จะท าการพิมพ์รายงานตามรูปแบบที่
เราก าหนดไว้ให้ 

ภาษาช่วยค้นหาข้อมูล (Query Languages)เป็นภาษาท่ีช่วยในการค้นหาหรือดึงข้อมูลจากฐานข้อมูล 
ภาษานี้จะง่ายต่อการใช้งานมาก เนื่องจากจะอยู่ในรูปแบบที่ใกล้เคียงกับภาษาอังกฤษมาก ตัวอย่างของภาษา
ช่วยค้นหาข้อมูลนี้ได้แก่ ภาษา SQL (Structured Query Language)ภาษา QBE (Query - By - Example) 
และ Intellect เป็นต้น 

เครื่องมือช่วยสร้างโปรแกรม (Application Generators) 4GLs จะมีรูปแบบการเขียนโปรแกรม
เฉพาะตัว และสามารถเรียกใช้เครื่องมือช่วยสร้างโปรแกรมนี้ท าการแปลง 4GLs ให้กลายเป็นโปรกรมในภาษา
รุ่นที่ 3 ได้ เช่น ภาษาโคบอล หรือ ภาษาซี เป็นต้น ซึ่งอาจน าภาษาโคบอล หรือซีที่แปลงได้ 
ไปพัฒนาต่อเพ่ือใช้กับงานที่มีความซับซ้อนมากๆ ต่อไปได้ 

ประโยชน์ของ 4GL 
เป็นภาษาท่ีง่ายต่อการเรียนรู้ ค าสั่งแต่ละค าสั่งสื่อความหมายได้อย่างชัดเจน ดังนั้นจึงสามารถใช้เวลา

ในการศึกษาสั้นกว่าภาษารุ่นที่ 3  



ประหยัดเวลาในการเขียนโปรแกรมได้มาก เนื่องจาก 1 ค าสั่งของ 4GL ถ้าต้องเขียนด้วยภาษารุ่นที่ 3 
อาจต้องเขียนถึง 100 กว่าค าสั่งในการท างานแบบเดียวกัน 

 สนับสนุนระบบจัดการฐานข้อมูล ท าให้สามารถจัดการกับข้อมูลได้อย่างสะดวก และรวดเร็ว 
สามารถสร้างแบบฟอร์มเพ่ือจัดการกับข้อมูลในฐานข้อมูล และออกรายงานได้อย่างง่ายดาย ไม่ยุ่งยาก 
มีเครื่องมือการใช้งานเพ่ืออ านวยความสะดวกในการเขียนโปรแกรมมากพอสมควร 
สามารถท างานได้ในลักษณะ Interactive คือมีการโต้ตอบกับผู้ใช้ได้ทันที 

 
ยุคที่ 5 
 5. ภาษาธรรมชาติ 

เป็นภาษาในยุคที่ 5 ที่มีรูปแบบเป็นแบบ Nonprocedural เช่นเดียวกับภาษารุ่นที่ 4 การที่เรียกว่า 
ภาษาธรรมชาติ เพราะจะสามารถสั่งงานคอมพิวเตอร์ได้โดยใช้ภาษามนุษย์โดยตรง ซึ่งโดยทั่วไปค าสั่งที่มนุษย์
ป้อนเข้าไปในคอมพิวเตอร์จะอยู่ในรูปของภาษาพูดมนุษย์ ซึ่งอาจมีรูปแบบที่ไม่แน่นอนตายตัว แต่คอมพิวเตอร์
ก็สามารถแปลค าสั่ง เหล่านั้นให้อยู่ในรูปแบบที่คอมพิวเตอร์เข้าใจได้ ถ้าตั้งค าถามใดไม่กระจ่างก็จะมีการถาม
กลับเพื่อให้เข้าใจค าถามได้อย่างถูกต้อง 

ภาษาธรรมชาตินี้ ถูกสร้างข้ึนมาจากเทคโนโลยีทางด้านระบบผู้เชี่ยวชาญ (Expert System) ซึ่งเป็น
งานที่อยู่ในสาขาปัญญาประดิษฐ์(Artificial Intelligence) ในการที่พยายามท าให้คอมพิวเตอร์เปรียบเสมือน
กับเป็นผู้เชี่ยวชาญคนหนึ่งที่สามารถคิดและตัดสินใจได้เช่นเดียวกับมนุษย์ คอมพิวเตอร์สามารถตอบค าถาม
ของมนุษย์ได้อย่างถูกต้องพร้อมทั้งมีข้อแนะน าต่างๆ เพื่อช่วยในการตัดสินใจของมนุษย์ได้อีกด้วย ระบบ
ผู้เชี่ยวชาญนี้จะใช้กับงานเฉพาะด้านใดด้านหนึ่งเช่น ในการแพทย์ ในการพยากรณ์อากาศ ในการวิเคราะห์ทาง
เคมี การลงทุน ฯลฯ ซึ่งในการนี้จะต้องมีการเก็บรวบรวมข้อมูลที่มีอยู่เป็นจ านวนมหาศาลและให้ผู้ใช้สามารถ
ใช้ภาษาธรรมชาติในการดึงข้อมูลจากฐานความรู้นี้ได้ ดังนั้นเราจึงอาจเรียกระบบผู้เชี่ยวชาญนี้ได้อีกอย่างว่า
เป็น ระบบฐานความรู้ (Knowledge Base System) อย่างไรก็ตามระบบผู้เชี่ยวชาญไม่สามารถน ามาแทนที่
การท างานของผู้เชี่ยวชาญที่เป็นมนุษย์ได้ เนื่องจากท้ังระบบผู้เชี่ยวชาญและมนุษย์จะต้องท างานร่วมกัน โดย
มนุษย์จะน าข้อมูลที่ได้จากระบบผู้เชี่ยวชาญมาพิจารณาร่วมกับวิจารญาณของตนเองเพ่ือตัดสินปัญหาที่
ซับซ้อนอีกที อย่างไรก็ตามระบบผู้เชี่ยวชาญนี้เป็นคลื่นแห่งอนาคต ที่จะใช้เป็นเครื่องมือช่วยตัดสินใจการ
ท างานของมนุษย์ได้อย่างดีเยี่ยม 
 
 
 
 
 
 



ภาษาคอมพิวเตอร์ จ าแนกตามลักษณะการท างาน ได้เป็น ดังนี้ (http://th.wikipedia.org/wiki/ เมื่อ 7 
ส.ค. 2551) 

1. ภาษาโปรแกรม  
2. ภาษาสคริปต์  
3. ภาษามาร์กอัป 
4. Query language 
5. Transformationlanguage 
 

โดยภาษาแต่ละประเภท มีลักษณะ ดังนี้ 
1. ภาษาโปรแกรม 

ภาษาโปรแกรม คือ ภาษาประดิษฐ์ที่สามารถใช้ควบคุมก าหนดพฤติกรรมการท างานของเครื่องจักรได้ 
โดยเฉพาะคอมพิวเตอร์  ภาษาโปรแกรมก็เหมือนภาษามนุษย์ที่จะต้องใช้วากยสัมพันธ์ (syntax) และ
ความหมาย (semantic) เพ่ือก าหนดโครงสร้างและตีความหมายตามล าดับ ภาษาโปรแกรมช่วยให้การสื่อสาร
ในภารกิจสารสนเทศสะดวกมากข้ึนและถูกต้องแม่นย าตามขั้นตอนวิธี (algorithm) ในโลกนี้มีภาษาโปรแกรม
มากกว่า 8,500 ภาษาท่ีแตกต่างกันไป และก็ยังมีภาษาใหม่เกิดข้ึนทุกๆ ปี ผู้ที่ใช้งานภาษาโปรแกรมเพ่ือเขียน
โปรแกรมเรียกว่า โปรแกรมเมอร์ (programmer) 
 
2. ภาษาสคริปต์  

ภาษาสคริปต์ คือโค้ดค าสั่งที่ท างานในแบบ Text File โดยมีตัว Interpreter หรือตัวแปลภาษาท า
หน้าที่แปลความหมายในการท างาน การท างานของโปรแกรมในแบบ Script นี้จะเป็นการท างานตามค าสั่งที
ละบรรทัด 

ในการเขียนภาษาสคริปต์ ส าหรับเวปไซต์นั้นเขียนได้หลายภาษา และมีรูปแบบการเขียนอยู่ด้วยกัน
สองแบบคือ 

1. Client-Side Scripting เป็นการเขียนโปรแกรมภาษาสคริปต์ ให้ท างานบน Web Browser โดย
เขียนโปรแกรมแทรกหรือแฝง (Embed) เข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของเอกสาร HTML โปรแกรมภาษาสคริปต์
ประเภทนี้ได้แก่ JavaScript, VBScript 

2. Server-Side Scripting เป็นการเขียนโปรแกรมภาษาสคริปต์ ให้ท างานบน Web Server โดย 
Web Browser จะเป็นเพียงแค่ตัวที่แสดงผลการท างานเท่านั้นโปรแกรมที่ท างานบน Web Server เหล่านี้เรา
เรียกว่า CGI Script ซึ่งสามารถเขียนได้หลายภาษาด้วยกันเช่น Perl , C, Pascal , VB เป็นต้น และ โปรแกรม
ภาษาสคริปต์ประเภทนี้ไดแ้ก่ JSP, ASP , PHP 



 
CGI ย่อมาจาก Common Gateway Interface หมายถึงวิธีการติดต่อที่ใช้ระหว่าง Web Server 

และ Program ซึ่งไม่จ ากัดภาษาที่ใช้เขียน ไม่ว่าจะท างานบนเครื่องและระบบปฏิการใดข้อส าคัญ Program 
เหล่านั้นจะต้องรับและส่งข้อมูลตามรูปแบบที่ก าหนดไว้เราจึงเรียก Program ที่ท างานบน Web Server โดย
วิธีการติดต่อแบบ CGI ว่า CGI Script  

การท างานของ CGI  
CGI จะท างานอยู่บน Server และท างานร่วมกับโปรแกรม Web Server จะท าหน้าที่ประมวลผล

ข้อมูลที่ได้จากผู้เข้ามาเยี่ยมชมและแสดงผลออกมาทางโฮมเพจ 
ยกตัวอย่างการใช้งาน CGI ที่เห็นได้ชัดๆ เช่น เวปไซต์Yahoo (www.yahoo.com) ซึ่งคงไม่มีใครที่ไม่

รู้จัก เพราะเป็นเวปไซต์ที่ใช้ในการค้นหาข้อมูลที่เก่าแก่ตัวหนึ่งเวปไซต์ดังกล่าวจะมีช่องรับข้อความอยู่ช่องหนึ่ง 
ถ้าเราต้องการค้นหาอะไรเราก็พิมพ์ลงไปในช่องนั้น และกดปุ่ม Search สักครู่ก็จะแสดงผลที่ต้องการค้นหา
ออกมาให้ 

เรามาดูการท างานของเวปไซต์Yahoo กันคร่าวๆ เพื่อให้รู้ว่า CGI ท างานอย่างไรจริงๆ แล้วเวปไซต์จะ
มี ก า ร ค้ น ห า  แ ล ะ ท า ก า ร แ ส ด ง ผ ล ที่ ซั บ ซ้ อ น ก ว่ า นี้  แ ต่ ย ก ม า ใ ห้ ดู เ พี ย ง บ า ง ส่ ว น เ ท่ า นั้ น  
ในเวปไซต์Yahoo นั้นจะมี CGI อยู่ตัวหนึ่ง และมีฐานข้อมูลอยู่ดังรูป 

 
 
 
 
 



3. ภาษามาร์กอัป (Markup language) 
ภาษามาร์กอัป (Markup language) คือประเภทภาษาคอมพิวเตอร์ที่แสดงทั้งข้อมูล และข้อมูล

รูปแบบเข้าด้วยกัน โดยข้อมูลรูปแบบอธิบายถึงโครงสร้างหรือการแสดงผลซึ่งส่วนนี้เรียกว่า มาร์กอัป โดยจะ
อยู่รวมกับข้อมูลปกติ ภาษามาร์กอัปที่รู้จักกันดีที่สุดคือ HTML ตามความเป็นมาแล้ว ภาษารูปแบบนี้ได้มีการ
ใช้ในอุตสาหกรรมการพิมพ์ในการติดต่อสื่อสารงานพิมพ์ระหว่างผู้เขียน บรรณาธิการ และเครื่องพิมพ์ 
 
4. ภาษาสอบถาม (Query language) 

ภาษาสอบถาม (Query language) เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ที่ใช้ส าหรับสอบถามหรือจัดการกับข้อมูล
ใน DBMS โดยภาษาประเภทนี้ที่ได้รับความนิยมสูงสุดคือ ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง (Structure Query 
Language: SQL) คิดค้นโดยนักวิทยาศาสตร์ของไอบีเอ็มในทศวรรษท่ี 1970 มีรูปแบบค าสั่งที่คล้ายกับ 
ประโยคในภาษาอังกฤษมาก ซึ่งปัจจุบันองค์กร แอนซี ได้ประกาศให้ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง เป็นภาษา
มาตรฐานส าหรับระบบการจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (Relational Database management System 
หรือ RDBMS) เป็นระบบ DBMS แบบที่ใช้กันแพร่หลายที่สุดในปัจจุบัน ระบบการจัดการฐานข้อมูลเชิง
สัมพันธ์ทุกระบบจะใช้ค าสั่งพ้ืนฐานของภาษา SQL ได้เหมือน ๆ กัน แต่อาจมีค าสั่งพิเศษท่ีแตกต่างกันบ้าง 
เนื่องจากบริษัทผู้ผลิตแต่ละรายก็พยายามที่จะพัฒนา RDBMS ของตนเองให้มีลักษณะที่เด่นกว่าระบบอ่ืนโดย
เพ่ิมคุณสมบัติที่เกินข้อก าหนดของ แอนซี ซึ่งคิดว่าจะเป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้เข้าไป 
 
5. Transformationlanguage 
 
 
ภาษาคอมพิวเตอร์ส าหรับพัฒนาโปรแกรม 
 ในปัจจุบันมีภาษาคอมพิวเตอร์ที่ใช้ส าหรับพัฒนาโปรแกรมมากมาย บางภาษาแม้ว่าจะมีมานาน
แล้วแต่ก็ยังได้รับความนิยมอยู่เนื่องจากมีการพัฒนามาอย่างยาวนาน จึงมีเครื่องมือช่วยให้เขียนโปรแกรมได้
ง่ายขึ้นมากมาย ภาษาแต่ละภาษาจะมีโครงสร้างของภาษาแตกต่างกัน มีความสามารถเด่นๆ ต่างกัน และแต่
ละภาษาก็ใช้สภาพแวดล้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์ต่างกันด้วย ภาษาคอมพิวเตอร์ที่นิยมใช้ในการเขียน
โปรแกรมได้แก่ 
 
ภาษาเบสิก (BASIC) 
 ภาษาเบสิกเป็นภาษาระดับสูง เกิดขึ้นเม่ือปี ค.ศ.1963 ที่มหาวิทยาลัย Dartmouth College ต่อมา
ได้ถูกน ามาใช้ในคอมพิวเตอร์ทั่วไปในปี ค.ศ.1980 ค าว่า BASIC ย่อมาจากค าว่า Beginner’s Allpurpose 
Symbolic Instruction Code ภาษานี้เหมาะส าหรับผู้เริ่มต้นเขียนโปรแกรมเนื่องจากเป็นรูปแบบค าสั่งที่ง่าย 
แต่ความสามารถจะน้อยกว่าภาษาอ่ืนๆ เนื่องจากเป็นภาษาที่พัฒนามานานแล้ว 
 



ภาษาฟอร์แทน (FORTRAN) 
 ภาษานี้เป็นภาษาระดับสูงเกิดขึ้นปี ค.ศ.1950 ค าว่า FORTRAN ย่อมาจากค าว่า 
FORmularTRANslatorภาษานี้เป็นภาษาท่ีมีประสิทธิภาพสูงในการค านวณ เหมาะส าหรับการเขียนโปรแกรม
ประยุกต์ทางคณิตศาสตร์ท างานบนเครื่องเมนเฟรม แต่ในปัจจุบันได้มีคอมไพล์เลอร์หลายตัวที่พัฒนาขึ้น
ส าหรับแปลภาษานี้บนเครื่องคอมพิวเตอร์ทั่วไป 
 
ภาษาโคบอล (COBOL) 
 ภาษานี้เกิดจากความร่วมมือของรัฐบาลสหรัฐ กับองค์กรธุรกิจ และมหาวิทยาลับต่างๆ ถูกประกาศใช้
อย่างเป็นทางการเมื่อปี ค.ศ.1960 ภาษานี้มีชื่อเต็มว่า COmmon Business Oriented Language เป็นภาษา
ที่ใช้เขียนโปรแกรมแบบโครงสร้าง(Structure program) เหมาะส าหรับการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ทาง
ธุรกิจการจัดเก็บข้อมูล งานทางด้านบัญชี และการเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์ภายในองค์กร 
ภาษาปาสคาล (Pascal) 
 ภาษานี้เกิดขึ้นเมื่อปี 1970 ชื่อของภาษาเป็นการตั้งชื่อตามนักคณิตศาสตร์ที่ประดิษฐ์เครื่องค านวณใน
ยุกแรกที่ชื่อ Blaise Pascal ภาษานี้เป็นภาษาระดับสูงที่ใช้เขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้างได้ ตัวแปลภาษาท่ี
ได้รับความนิยมมาก คือ โปรแกรมเทอร์โบปาสคาล (Turbo Pascal) ของบริษัทบอร์แลนด์ ในปัจจุบันประเทศ
ไทยได้ใช้โปรแกรมนี้ในการสอนโปรแกรมเบื้องต้นให้กับนักเรียนนักศึกษาท่ัวไป 
 
ภาษา C  
 ภาษานี้พัฒนาขึ้นในห้องปฏิบัติการเบลล์ (Bell Laboratory) ของบริษัท เอทีแอนด์ที ในปี ค.ศ. 1970 
เพ่ือใช้บนระบบปฏิบัติการยูนิกส์ (UNIX) ต่อมาได้มีตัวแปลภาษาออกมาหลายตัว และได้ถูกใช้อย่างแพร่หลาย
บนเครื่องคอมพิวเตอร์ทั่วไป ภาษานี้เป็นภาษาที่มีความยืดหยุ่นสูงสามารถท างานบนระบบปฏิบัติการต่างๆได้
เป็นอย่างดี สามารถใช้ควบคุมฮาร์ดแวร์ได้โดยตรง แต่ชุดค าสั่งจะมีกฎเกณฑ์และรายละเอียดต่างๆ จ านวน
มาก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1.1  ปีก่อก าเนิดของภาษาต่างๆ 
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ตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร(์Translator) 
 การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาระดับสูงนั้นลักษณะของโครงสร้างภาษาจะแตกต่างกันออกไป ซึ่ง
โปรแกรมท่ีมนุษย์เขียนขึ้นนั้น เรียกว่าโปรแกรมต้นฉบับ (Source Code) มนุษย์จะอ่านโปรแกรมต้นฉบับนี้ได้ 
แต่คอมพิวเตอร์จะไม่เข้าใจค าสั่งเหล่านั้น เนื่องจากคอมพิวเตอร์เข้าใจแต่ภาษาเครื่อง (Machine Language) 
ซึ่งประกอบขึ้นจากเลขฐานสองเท่านั้น จึงต้องมีการใช้โปรแกรมตัวแปลาภาษาคอมพิวเตอร์ (Translator) ใน
การแปลภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาต่างๆ ไปเป็นภาษาเครื่องซึ่งจะประกอบไปด้วยรหัสค าสั่งที่คอมพิวเตอร์
สามารถเข้าใจและน าไปปฏิบัติได้ ตัวแปลภาษา ที่มีการใช้อยู่ในปัจจุบันจะแตกต่างกันที่ขั้นตอนในการ
แปลภาษาให้อยู่ในรูปแบบที่คอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจได้สามารถแบ่งได้เป็น 2 แบบ คือ 
 

1. คอมไพลเลอร์ (Compiler) เป็นตัวแปลภาษาระดับสูง เช่น ภาษาปาสคาล ภาษาโคบอล ภาษา
ฟอร์แทรน และภาษาซี ซึ่งเปลี่ยนโปรแกรมต้นฉบับให้เป็นภาษาเครื่อง การท างานจะใช้หลักการแปลโปรแกรม
ต้นฉบับทั้งโปรแกรม และจะบันทึกไว้ในลักษณะของแฟ้มข้อมูลหรือไฟล์  เมื่อต้องการเรียกใช้งานโปรแกรมก็
สามารถเรียกจากไฟล์มาใช้งาน โดยไม่ต้องท าการแปลหรือคอมไพล์อีก ท าให้การท างานเป็นไปอย่างรวดเร็ว 
และนิยมกันมากในปัจจุบัน 

ขณะทีค่อมไพล์โปรแกรมต้นฉบับที่เขียนขึ้นด้วยภาษาระดับสูง คอมไพลเลอร์จะตรวจสอบความ
ถูกต้องตามหลักไวยกรณ์ของภาษาท่ีใช้เขียนโปรแกรม จากนั้นคอมไพลเลอร์จะสร้างรายการข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม (Program Listing)เพ่ือใช้เก็บโปรแกรมต้นฉบับและค าสั่งที่เขียนไม่ถูกต้องตามกฎเกณฑ์ของภาษา
นั้นๆ มีประโยชน์ในการช่วยผู้เขียนโปรแกรม (Programmer) ในการแก้ไขโปรแกรม (Ending Program) 
 
       แปลทั้งโปรแกรม 
 
    

รูปที่ 1 ขั้นตอนการแปลภาษาโปรแกรมแบบคอมไพลเลอร์  
 

2. อินเทอร์พรีเตอร์ (Interpreter) เป็นตัวแปลภาษาระดับสูงเช่นเดียวกับคอมไพลเลอร์ แต่จะแปล
พร้อมกับท างานทีละค าสั่งตลอดไปทั้งโปรแกรม ท าให้การแก้ไขโปรแกรมกระท าได้ง่ายและรวดเร็ว ข้อเสียของ
อินเทอร์พรีเตอร์ คือ ถ้าน าโปรแกรมนี้มาใช้งานอีกจะต้องท าการแปลโปรแกรมใหม่ทุกครั้ง ตัวอย่างของ
ภาษาคอมพิวเตอร์ที่ใช้ตัวแปลภาษาแบบอินเทอร์พรีเตอร์ เช่น ภาษาเบสิก 
 
       แปลทั้งโปรแกรม 
 
    

รูปที่ 1 ขั้นตอนการแปลภาษาโปรแกรมแบบอินเทอร์พรีเตอร์  

Source Code Compiler Machine Language 

Source Code Interpreter Machine Language 



 
 การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาแอสเซมบลีซึ่งเป็นภาษาระดับต่ าจะต้องใช้ตัวแปลภาษาให้เป็น
ภาษาเครื่อง ตัวแปลนี้เรียกว่า แอสเซมเบลอร์ (Assembler)  
 
        
 
    

รูปที่ 1 ขั้นตอนการแปลภาษาแอสเซมบลีเป็นภาษาเครื่อง  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Source Code Assembler Machine Language 


