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แบบฝกเสริมทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาปาสคาล 
วิชา ง33201 เขียนโปรแกรมภาษา 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันมัธยมศึกษาศึกษาปที่  6 

 
 

 
 
 
 
 

เลม 6 
เรื่อง  การเขียนโปรแกรมวนซ้ําแบบ For ... Downto 

 
 
 
 
 
 
 

พัชรนันท  กุลวรพิสิษฐ 
ครูชํานาญการ   โรงเรียนพิมายวิทยา 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา  เขต 31 
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ 
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แบบฝกเสริมทักษะวิชา  ง33201  เขียนโปรแกรมภาษา เรื่อง  การเขียนโปรแกรมวนซ้ํา 

แบบ  For…Downto  กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชัน้มัธยมศึกษาปที่  6   จัดทําขึ้น
เพ่ือใหนักเรียนที่ขาดทักษะ  เรื่องการเขียนโปรแกรมปาสคาลโดยใชคําสั่งวนซ้ํา  ศึกษาคนควา 
ดวยตนเอง  
  เน้ือหาในเลมประกอบดวย  คําแนะนําสําหรับการใชแบบฝกเสริมทักษะ   จุดประสงคการ
เรียนรู   แบบทดสอบกอนเรียน/หลังเรียน  พรอมเฉลย  ใบความรู  ใบงาน  พรอมเฉลย   
ซ่ึงนักเรียนสามารถใชแบบฝกทักษะนี้ไดทั้งในและนอกเวลาเรียน 
          ผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่ง  แบบฝกเสริมทักษะเลมน้ีจะเปนประโยชนกับนักเรียนหรือ 
ผูที่สนใจไดเปนอยางดีไมมากก็นอย 
 
 
       พัชรนันท   กุลวรพิสษิฐ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คํานํา 

ก 
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เรื่อง หนา 
  
คํานํา  ก 
สารบัญ  ข 
คําแนะนําประกอบการใชแบบฝกเสริมทกัษะการเขียนโปรแกรมภาษาปาสคาล 1 
จุดประสงคการเรียนรู 
แบบทดสอบกอนเรียน 

2 
3 

ใบความรูชุดที่  6                        7 
ใบงานชุดที่ 6 12 
แบบทดสอบหลังเรียน 14 
เฉลยใบงานชดุที่  6 18 
เฉลยแบบทดสอบกอน / หลังเรียน  20 
บรรณานุกรม  21 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สารบัญ 
 

ข 
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 แบบฝกเสริมทักษะเลมน้ี  จัดทําขึ้นเพ่ือใหนักเรียนศึกษาคนควาดวยตนเอง  โปรดอาน
คําแนะนํากอนศึกษาแบบฝกเสริมทักษะ  ดังตอไปน้ี 

1. อานจุดประสงคการเรียนรูใหเขาใจ 
2. กอนที่นักเรียนจะศึกษาแบบฝกเสริมทักษะชุดนี้  ควรทําแบบทดสอบกอนเรียน 
3. ตรวจคําตอบจากเฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 
4. ศึกษาบทเรียนตามลําดบั แลวทําใบงาน/แบบฝกหัด ถาทําผิดใหกลับไปอานขอความ หรือ

เน้ือหาที่ผานมา ทําความเขาใจใหดี แลวลองทําใหม หากสงสัยหรือมีปญหาใหนักเรียน 
ขอคําปรึกษาจากครูผูสอน 

5. เม่ือศึกษาแบบฝกเสริมทักษะจบแลว  ใหนักเรียนลงมือปฏิบัติพรอมทําแบบทดสอบหลัง
เรียนแลวตรวจคําตอบในเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  เพ่ือดูผลการกาวหนาของตนเอง 

6. นักเรียนที่ดีจะตองซื่อสัตยตอตนเองเสมอโดยจะไมเปดดูคําตอบกอน 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

คําแนะนําประกอบการใชแบบฝกเสรมิทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาปาสคาล 
เร่ือง  การเขียนโปรแกรมวนซ้ําแบบ For...Downto 
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 หลังจากนักเรียนจบแบบฝกเสริมทักษะเลมน้ี  นักเรียนควรมีความสามารถ  ดังตอไปน้ี 
1. เขียนรูปแบบคําสั่ง For ... Downto ได 
2. เขียนผังงานของคําสั่ง For ... Downto ได 
3. อธิบายการทํางานของคําสั่ง For ... Downto ได 
4. เขียนโปรแกรมที่ใชคําสั่ง For ... Downto ได 
5. บอกผลลัพธของโปรแกรมที่ใชคําสั่ง For ... Downto ได 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จุดประสงคการเรียนรู 
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คําชี้แจง : ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย × ทับตวัอักษรหนาคําตอบทีถ่กูตองเพียงคําตอบเดียว 

 
1. ขอใดเปนคําสัง่แบบ For ... Downto 

ก.  For ... Downto … Do  ข.  For ... Downto … End  
ค.  For ... Downto … Then  ง.  For ... Downto …Begin … End  

2. ผังงานตอไปน้ีเปนการทํางานของคําสั่งใด 
 

คาสุดทาย <=
คาเริ่มตน ?

ประโยคคําสั่ง
ท่ีตองการทําซํ้า

เท็จ

จริง

เริ่ม for

ตัวแปรนับรอบ := คาเริ่มตน

ลดคา
ของตัวแปรนับรอบ (-1)

จบ

ตัวแปรนับรอบ
 = คาสุดทาย ?

จริงเท็จ

 
 

ก. For ... Do     ข. For ... Downto 
ค. For ... Downto … End  ง. For … Downto … Begin … End 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 
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3. ขอใดเขียนคําสั่ง  For ... Downto ไดถูกตอง 
ก. For A = 7 Downto 5 Do DD := A + B; 
ข. For A = 7 Downto 5; Do DD := A + B; 
ค. For A := 7 Downto 5 Do DD := A + B 
ง. For A := 7 Downto 5 Do DD := A + B; 

 
4. จากรูปแบบคาํสั่ง For ... Downto ขอใดกลาวถูกตอง 

 
 
 
 
 
 

 
ก.  For คือ คําสั่งสําหรับวนรอบการทํางาน 
ข.  End เปนคําสั่งจบการวนรอบ 
ค.  Begin และ End จะมีหรือไมมีก็ได 
ง.  คาสุดทายจะตองเทากับหรือนอยกวาคาเริ่มตน 

5. จากรูปแบบคาํสั่งขอ  4  ขอใดกลาวไดถกูตองที่สุด 
ก.  For เริ่มจากการตรวจสอบเงื่อนไข ถาเปนจริงทํางานตามคําสั่งหลัง Do 
ข.  Begin และ End จะมีหรือไมมีก็ได 
ค.  คาเริ่มตน และคาสุดทาย อาจแทนดวยตัวแปรหรือนิพจนก็ได 
ง.  For ... Downto เปนการตรวจสอบคาตัวแปรกบัคาเริ่มตน ถาจริงใหทําตาม 
    ประโยคคําสั่งหลัง Do 

 
 

 
 

 
 

For ตัวแปรนับรอบ := คาเริ่มตน Downto คาสุดทาย Do 
   Begin 
 ประโยคคําสั่งที่ตองการทําซ้ํา ; 
 ประโยคคําสั่งที่ตองการทําซ้ํา ; 
    End; 
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จากตัวอยางโปรแกรม  นําไปตอบคําถามขอที่ 6-10 
 

 
 

6. โปรแกรมนี้ใชทําอะไร 
ก.  For … Downto   ข. Sum2 
ค.  Program Sum2   ง. Sum of Number 

7. คําสั่ง Sum := ‘0 ; ใชทําอะไร 
ก.  มีหรือไมมีก็ได 
ข.  ถาไมมีผลลัพธจะผิดพลาด 
ค.  กําหนดคาเริ่มตนใหตวัแปร 
ง.  ไมแนใจ 

8. บรรทัดแรกของการแสดงผลจะเปนอยางไร 
ก.  From No. 
ข.  Sum =    
ค.  Sum of Number 
ง.  ขึ้นอยูกับตัวเลขที่ปอน 
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9. จากโปรแกรม หากปอนตัวเลข 3 และ 1 จะแสดงผลอยางไร 
ก.  3 2 1 
ข.  3 + 2 + 1 = 6 
ค.  Sum = 6 
ง.  Sum of Number = 6 

10. จากโปรแกรม  หากปอนตัวเลข 1 และ 3 จะแสดงผลอยางไร 
ก.  1 2 3 
ข.  1 + 2 + 3 = 6 
ค.  = 0 
ง.  Sum of Number = 6 
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คําสั่ง For ... Downto 
 ประโยคคําสั่ง For … Downto  เหมาะสําหรับการวนรอบแบบนับรอบ โดยใชตวัแปร 
นับรอบ ซ่ึงมีการกําหนดคาเริ่มตนใหมากกวาหรือเทากับคาสุดทาย มีรูปแบบคําสั่งดังน้ี 

 
 
 
 

 
 

 ถามีประโยคคาํสั่งที่ตองการทําซ้ําเพียงประโยคเดียว อาจไมใช Begin และ End; ก็ได  
แตควรใชจะดูงายกวา 

 ตัวแปรนบัรอบการทํางาน   ปกติจะเปนตัวแปรแบบตวัเลขจํานวนเต็มเพราะเปนการ 
นับรอบ 

 คาเริ่มตนและคาสุดทาย อาจเปนตัวเลขหรือใชตวัแปรหรือนิพจนที่กําหนดคาไวแลวแทน 
ก็ได แตคาสุดทายจะตองนอยกวาหรือเทากับคาเริ่มตน มิฉะนั้นจะไมทําการวนรอบ 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

ใบความรู ชุดที่ 6  
คําสั่ง For..Downto 

For ตัวแปรนับรอบ := คาเริ่มตน Downto คาสุดทาย Do 
   Begin 
 ประโยคคําสั่งที่ตองการทําซ้ํา ; 
 ประโยคคําสั่งที่ตองการทําซ้ํา ; 
    End; 
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ผังงานของประโยคคําสั่ง For … Downto เปนดังภาพ 

คาสุดทาย <=
คาเริ่มตน ?

ประโยคคําสั่ง
ท่ีตองการทําซํ้า

เท็จ

จริง

เริ่ม for

ตัวแปรนับรอบ := คาเริ่มตน

ลดคา
ของตัวแปรนับรอบ (-1)

จบ

ตัวแปรนับรอบ
 = คาสุดทาย ?

จริงเท็จ

 
การทํางาน 
 เริ่มจากกําหนดคาของตัวแปรนับรอบเทากับคาเริ่มตน แลวทําการตรวจสอบวาคาสุดทาย
นอยกวาหรือเทากับคาเริม่ตนหรือไม ถาเปนเท็จไมตองทําการวนรอบ 
 ถาเปนจริงใหประโยคคําสั่งที่ตองการทําซ้ํา แลวตรวจสอบวาคาตัวแปรนับรอบเทากับ 
คาสุดทายหรือไม ถาจริงก็หยุดการวนรอบ 

 ถายังไมเทากบัคาสุดทายใหลดคาของตวัแปรนับรอบลงอีก 1 แลวทําประโยคคําสั่งที่ตองการ
ทําซ้ํา จากนั้นทําการตรวจสอบอีกจนกวาคาตัวแปรนับรอบจะมีคาเทากับคาสุดทายแ 
แลวใหจบการวนรอบ 
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ตัวอยาง 1 โปรแกรมนับถอยหลัง (Count Down) 
 โปรแกรมนับเลขถอยหลังและแสดงตวัเลขออกมาเปน 3 2 1 เม่ือครบแลวใหหยุด 
เขียนเปนผังงานไดดังภาพ 

3 <= 1 ?
เท็จ

จริง

เริ่ม

Var R: Integer;
For R := 3

R := R - 1

จบ

R = 3 ?
จริงเท็จ

R

 
 จากผังงาน เขียนเปนโปรแกรมไดดังภาพ 
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ผลลัพธที่ไดเม่ือโปรแกรมทํางาน 

  
 
 
 
 
ตัวอยาง 2 
 การเขียนโปรแกรมรับคาตวัเลขจํานวนเต็ม 1 คา แลวแสดงผลออกมาเปน *  จํานวนเทากบั
คาที่ปอนเขาไป 
 เขียนโปรแกรมไดดังน้ี 
 

 
 
 
ผลลัพธที่ไดเม่ือโปรแกรมทํางาน  
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ตัวอยาง 3 
 การเขียนโปรแกรมสําหรับบวกเลขตั้งแต คาที่ปอนตัวแรก ลงถึง คาที่ปอนตัวที่สอง 
 เขียนโปรแกรมไดดังน้ี 

 
 วิธีการบวก 
  เริ่มจากกําหนดคา Sum := 0; 
  จากนั้นเปนการวนรอบเพื่อบวกทบกันดวยคําสั่ง Sum := Sum + R; 
   เชน ถา R เริ่มจาก 6 จะได Sum = 0 + 6 
   จากนั้น R ลดคาเปน 5 วนรอบตอไปก็จะได Sum = 6 + 5 
   จากนั้น R ลดคาเปน 4 วนรอบตอไปก็จะได Sum = 11 + 4 
  เม่ือครบรอบสดุทายแลวก็จะไดผลรวมเปน Sum = 15   
 สําหรับการแสดงผลลําดับการบวกทีใ่ชคําสั่ง If … Else ชวย อาจไมตองแสดงก็ได 
ผลลัพธที่ไดเม่ือโปรแกรมทํางาน 
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ชื่อ-นามสกุล ……………………………………………….…….ชั้น………….เลขที…่……………. 
………………………………………………………………………………………………………….. 
คําสั่ง   ใบงานมี  2  ขอ  แบงออกเปนเขยีนผังงานและเขียนโปรแกรม  ใหนักเรียนทําตามคําสัง่ที่
กําหนดใหในใบงาน 

1. จงเขียนผังงานตามตัวอยางที่  2  ในใบความรู 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
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ชื่อ-นามสกุล ……………………………………………….…….ชั้น………….เลขที…่……………. 
………………………………………………………………………………………………………….. 

2. จงเขียนโปรแกรมรับคาตวัเลข 1 ตวัแทนจํานวนครั้งทีแ่สดงผล  บันทึกชื่อ  SIGN2.pas  
 

 
 

………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

 



18 
 

 
 
 

คําชี้แจง : ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย × ทับตวัอักษรหนาคําตอบทีถ่กูตองเพียงคําตอบเดียว 

 
1. ผังงานตอไปน้ีเปนการทํางานของคําสั่งใด 
 

คาสุดทาย <=
คาเริ่มตน ?

ประโยคคําส่ัง
ท่ีตองการทําซํ้า

เท็จ

จริง

เริ่ม for

ตัวแปรนับรอบ := คาเริ่มตน

ลดคา
ของตัวแปรนับรอบ (-1)

จบ

ตัวแปรนับรอบ
 = คาสุดทาย ?

จริงเท็จ

 
 

ก. For ... Do    ข. For ... Downto 
ค. For ... Downto … End ง. For … Downto … Begin … End 
 

2. ขอใดเปนคําสัง่แบบ For ... Downto 
ก.  For ... Downto … Do ข.  For ... Downto … End  
ค.  For ... Downto … Then ง.  For ... Downto …Begin … End  
 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 
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3. ขอใดเขียนคําสั่ง  For ... Downto ไดถูกตอง 
ก. For A = 7 Downto 5 Do DD := A + B; 
ข. For A = 7 Downto 5; Do DD := A + B; 
ค. For A := 7 Downto 5 Do DD := A + B; 
ง. For A := 7 Downto 5 Do DD := A + B 

 
4. จากรูปแบบคาํสั่ง For ... Downto ขอใดกลาวถูกตอง 

 
 
 
 
 
 

 
ก.  For คือ คําสั่งสําหรับวนรอบการทํางาน 
ข.  คาสุดทายจะตองเทากับหรือมากกวาคาเริ่มตน 
ค.  Begin และ End จะมีหรือไมมีก็ได 
ง.  End เปนคําสั่งจบการวนรอบ 

5. จากรูปแบบคาํสั่งขอ  4  ขอใดกลาวไดถกูตองที่สุด 
ก.  Begin และ End จะมีหรือไมมีก็ได 
ข.  คาเริ่มตน และคาสุดทาย อาจแทนดวยตัวแปรหรือนิพจนก็ได 
ค.  For เริ่มจากการตรวจสอบเงื่อนไข ถาเปนจริงทํางานตามคําสั่งหลัง Do 
ง.  For ... Downto เปนการตรวจสอบคาตัวแปรกบัคาเริ่มตน ถาจริงใหทําตาม
ประโยคคําสั่งหลัง Do 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

For ตัวแปรนับรอบ := คาเริ่มตน Downto คาสุดทาย Do 
   Begin 
 ประโยคคําสั่งที่ตองการทําซ้ํา ; 
 ประโยคคําสั่งที่ตองการทําซ้ํา ; 
    End; 
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จากตัวอยางโปรแกรม  นําไปตอบคําถามขอที่ 6-10 
 

 
 

6. โปรแกรมนี้ใชทําอะไร 
ก.  Sum2   ข. For … Downto 
ค.  Sum of Number  ง. Program Sum2 

7. คําสั่ง Sum := ‘0 ; ใชทําอะไร 
ก.  มีหรือไมมีก็ได 
ข.  ถาไมมีผลลัพธจะผิดพลาด 
ค.  ไมแนใจ 
ง.  กําหนดคาเริ่มตนใหตวัแปร 

8. บรรทัดแรกของการแสดงผลจะเปนอยางไร 
ก.  Sum = 
ข.  Sum of Number 
ค.  From No. 
ง.  ขึ้นอยูกับตัวเลขที่ปอน 
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9. จากโปรแกรม หากปอนตัวเลข 3 และ 1 จะแสดงผลอยางไร 
ก.  3 2 1 
ข.  3 + 2 + 1 = 6 
ค.  Sum = 6 
ง.  Sum of Number = 6 

10. จากโปรแกรม  หากปอนตัวเลข 1 และ 3 จะแสดงผลอยางไร 
ก.  1 2 3 
ข.  1 + 2 + 3 = 6 
ค.  = 0 
ง.  Sum of Number = 6 
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1.  ผังงานตามตัวอยางที่  2 

Last <= Start ?
เท็จ

จริง

เร่ิม

For R := Start

R := R - 1

จบ

‘ + ‘, R

Var R: Integer;
Start : Integer
Last : Integer
Sum : Integer

R = Start?

Rเท็จ

จริง

Sum := Sum + R

‘ = ‘, Sum

R = Last ?
จริงเท็จ

‘Sum of Number’
‘From No.’

Start

‘To No.’

Last

Sum := 0

 
 
 

เฉลยใบงานชุดท่ี 6 
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2.  โปรแกรมรับคาตวัเลข 1 ตัวแทนจํานวนครั้งที่แสดงผล   
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เร่ือง  การเขียนโปรแกรมวนซ้ําแบบ For ... Downto 
************************* 

 
กอนเรียน หลังเรียน 

   
                          1.  ก 
        2.  ข 
        3.  ง 
        4.  ง 
        5.  ค 
        6.  ง 
        7.  ค 
        8.  ค 
        9.  ข 

      10. ค   

 
1.  ข 
2.  ก 
3.  ค 
4.  ข 
5.  ข   
6.  ค  
7.  ง 
8.  ข   
9.  ค 
10.  ก 

 

 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบกอน/หลังเรียน 
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