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แบบฝกเสริมทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาปาสคาล 
วิชา ง33201 เขียนโปรแกรมภาษา 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันมัธยมศึกษาศึกษาปที่  6 

 
 

 
 
 
 
 

เลม 6 
เรื่อง  การเขียนโปรแกรมวนซ้ําแบบ For ... Downto 

 
 
 
 
 
 
 

พัชรนันท  กุลวรพิสิษฐ 
ครูชํานาญการ   โรงเรียนพิมายวิทยา 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา  เขต 31 
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ 
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แบบฝกเสริมทักษะวิชา  ง33201  เขียนโปรแกรมภาษา เรื่อง  การเขียนโปรแกรมวนซ้ํา 

แบบ  For…Downto  กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชัน้มัธยมศึกษาปที่  6   จัดทําขึ้น
เพ่ือใหนักเรียนที่ขาดทักษะ  เรื่องการเขียนโปรแกรมปาสคาลโดยใชคําสั่งวนซ้ํา  ศึกษาคนควา 
ดวยตนเอง  
  เน้ือหาในเลมประกอบดวย  คําแนะนําสําหรับการใชแบบฝกเสริมทักษะ   จุดประสงคการ
เรียนรู   แบบทดสอบกอนเรียน/หลังเรียน  พรอมเฉลย  ใบความรู  ใบงาน  พรอมเฉลย   
ซ่ึงนักเรียนสามารถใชแบบฝกทักษะนี้ไดทั้งในและนอกเวลาเรียน 
          ผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่ง  แบบฝกเสริมทักษะเลมน้ีจะเปนประโยชนกับนักเรียนหรือ 
ผูที่สนใจไดเปนอยางดีไมมากก็นอย 
 
 
       พัชรนันท   กุลวรพิสษิฐ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คํานํา 

ก 
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เรื่อง หนา 
  
คํานํา  ก 
สารบัญ  ข 
คําแนะนําประกอบการใชแบบฝกเสริมทกัษะการเขียนโปรแกรมภาษาปาสคาล 1 
จุดประสงคการเรียนรู 
แบบทดสอบกอนเรียน 

2 
3 

ใบความรูชุดที่  6                        7 
ใบงานชุดที่ 6 12 
แบบทดสอบหลังเรียน 14 
เฉลยใบงานชดุที่  6 18 
เฉลยแบบทดสอบกอน / หลังเรียน  20 
บรรณานุกรม  21 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สารบัญ 
 

ข 
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 แบบฝกเสริมทักษะเลมน้ี  จัดทําขึ้นเพ่ือใหนักเรียนศึกษาคนควาดวยตนเอง  โปรดอาน
คําแนะนํากอนศึกษาแบบฝกเสริมทักษะ  ดังตอไปน้ี 

1. อานจุดประสงคการเรียนรูใหเขาใจ 
2. กอนที่นักเรียนจะศึกษาแบบฝกเสริมทักษะชุดนี้  ควรทําแบบทดสอบกอนเรียน 
3. ตรวจคําตอบจากเฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 
4. ศึกษาบทเรียนตามลําดบั แลวทําใบงาน/แบบฝกหัด ถาทําผิดใหกลับไปอานขอความ หรือ

เน้ือหาที่ผานมา ทําความเขาใจใหดี แลวลองทําใหม หากสงสัยหรือมีปญหาใหนักเรียน 
ขอคําปรึกษาจากครูผูสอน 

5. เม่ือศึกษาแบบฝกเสริมทักษะจบแลว  ใหนักเรียนลงมือปฏิบัติพรอมทําแบบทดสอบหลัง
เรียนแลวตรวจคําตอบในเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  เพ่ือดูผลการกาวหนาของตนเอง 

6. นักเรียนที่ดีจะตองซื่อสัตยตอตนเองเสมอโดยจะไมเปดดูคําตอบกอน 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

คําแนะนําประกอบการใชแบบฝกเสรมิทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาปาสคาล 
เร่ือง  การเขียนโปรแกรมวนซ้ําแบบ For...Downto 
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 หลังจากนักเรียนจบแบบฝกเสริมทักษะเลมน้ี  นักเรียนควรมีความสามารถ  ดังตอไปน้ี 
1. เขียนรูปแบบคําสั่ง For ... Downto ได 
2. เขียนผังงานของคําสั่ง For ... Downto ได 
3. อธิบายการทํางานของคําสั่ง For ... Downto ได 
4. เขียนโปรแกรมที่ใชคําสั่ง For ... Downto ได 
5. บอกผลลัพธของโปรแกรมที่ใชคําสั่ง For ... Downto ได 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จุดประสงคการเรียนรู 
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คําชี้แจง : ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย × ทับตวัอักษรหนาคําตอบทีถ่กูตองเพียงคําตอบเดียว 

 
1. ขอใดเปนคําสัง่แบบ For ... Downto 

ก.  For ... Downto … Do  ข.  For ... Downto … End  
ค.  For ... Downto … Then  ง.  For ... Downto …Begin … End  

2. ผังงานตอไปน้ีเปนการทํางานของคําสั่งใด 
 

คาสุดทาย <=
คาเริ่มตน ?

ประโยคคําสั่ง
ท่ีตองการทําซํ้า

เท็จ

จริง

เริ่ม for

ตัวแปรนับรอบ := คาเริ่มตน

ลดคา
ของตัวแปรนับรอบ (-1)

จบ

ตัวแปรนับรอบ
 = คาสุดทาย ?

จริงเท็จ

 
 

ก. For ... Do     ข. For ... Downto 
ค. For ... Downto … End  ง. For … Downto … Begin … End 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 
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3. ขอใดเขียนคําสั่ง  For ... Downto ไดถูกตอง 
ก. For A = 7 Downto 5 Do DD := A + B; 
ข. For A = 7 Downto 5; Do DD := A + B; 
ค. For A := 7 Downto 5 Do DD := A + B 
ง. For A := 7 Downto 5 Do DD := A + B; 

 
4. จากรูปแบบคาํสั่ง For ... Downto ขอใดกลาวถูกตอง 

 
 
 
 
 
 

 
ก.  For คือ คําสั่งสําหรับวนรอบการทํางาน 
ข.  End เปนคําสั่งจบการวนรอบ 
ค.  Begin และ End จะมีหรือไมมีก็ได 
ง.  คาสุดทายจะตองเทากับหรือนอยกวาคาเริ่มตน 

5. จากรูปแบบคาํสั่งขอ  4  ขอใดกลาวไดถกูตองที่สุด 
ก.  For เริ่มจากการตรวจสอบเงื่อนไข ถาเปนจริงทํางานตามคําสั่งหลัง Do 
ข.  Begin และ End จะมีหรือไมมีก็ได 
ค.  คาเริ่มตน และคาสุดทาย อาจแทนดวยตัวแปรหรือนิพจนก็ได 
ง.  For ... Downto เปนการตรวจสอบคาตัวแปรกบัคาเริ่มตน ถาจริงใหทําตาม 
    ประโยคคําสั่งหลัง Do 

 
 

 
 

 
 

For ตัวแปรนับรอบ := คาเริ่มตน Downto คาสุดทาย Do 
   Begin 
 ประโยคคําสั่งที่ตองการทําซ้ํา ; 
 ประโยคคําสั่งที่ตองการทําซ้ํา ; 
    End; 
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จากตัวอยางโปรแกรม  นําไปตอบคําถามขอที่ 6-10 
 

 
 

6. โปรแกรมนี้ใชทําอะไร 
ก.  For … Downto   ข. Sum2 
ค.  Program Sum2   ง. Sum of Number 

7. คําสั่ง Sum := ‘0 ; ใชทําอะไร 
ก.  มีหรือไมมีก็ได 
ข.  ถาไมมีผลลัพธจะผิดพลาด 
ค.  กําหนดคาเริ่มตนใหตวัแปร 
ง.  ไมแนใจ 

8. บรรทัดแรกของการแสดงผลจะเปนอยางไร 
ก.  From No. 
ข.  Sum =    
ค.  Sum of Number 
ง.  ขึ้นอยูกับตัวเลขที่ปอน 
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9. จากโปรแกรม หากปอนตัวเลข 3 และ 1 จะแสดงผลอยางไร 
ก.  3 2 1 
ข.  3 + 2 + 1 = 6 
ค.  Sum = 6 
ง.  Sum of Number = 6 

10. จากโปรแกรม  หากปอนตัวเลข 1 และ 3 จะแสดงผลอยางไร 
ก.  1 2 3 
ข.  1 + 2 + 3 = 6 
ค.  = 0 
ง.  Sum of Number = 6 
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คําสั่ง For ... Downto 
 ประโยคคําสั่ง For … Downto  เหมาะสําหรับการวนรอบแบบนับรอบ โดยใชตวัแปร 
นับรอบ ซ่ึงมีการกําหนดคาเริ่มตนใหมากกวาหรือเทากับคาสุดทาย มีรูปแบบคําสั่งดังน้ี 

 
 
 
 

 
 

 ถามีประโยคคาํสั่งที่ตองการทําซ้ําเพียงประโยคเดียว อาจไมใช Begin และ End; ก็ได  
แตควรใชจะดูงายกวา 

 ตัวแปรนบัรอบการทํางาน   ปกติจะเปนตัวแปรแบบตวัเลขจํานวนเต็มเพราะเปนการ 
นับรอบ 

 คาเริ่มตนและคาสุดทาย อาจเปนตัวเลขหรือใชตวัแปรหรือนิพจนที่กําหนดคาไวแลวแทน 
ก็ได แตคาสุดทายจะตองนอยกวาหรือเทากับคาเริ่มตน มิฉะนั้นจะไมทําการวนรอบ 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

ใบความรู ชุดที่ 6  
คําสั่ง For..Downto 

For ตัวแปรนับรอบ := คาเริ่มตน Downto คาสุดทาย Do 
   Begin 
 ประโยคคําสั่งที่ตองการทําซ้ํา ; 
 ประโยคคําสั่งที่ตองการทําซ้ํา ; 
    End; 



12 
 

ผังงานของประโยคคําสั่ง For … Downto เปนดังภาพ 

คาสุดทาย <=
คาเริ่มตน ?

ประโยคคําสั่ง
ท่ีตองการทําซํ้า

เท็จ

จริง

เริ่ม for

ตัวแปรนับรอบ := คาเริ่มตน

ลดคา
ของตัวแปรนับรอบ (-1)

จบ

ตัวแปรนับรอบ
 = คาสุดทาย ?

จริงเท็จ

 
การทํางาน 
 เริ่มจากกําหนดคาของตัวแปรนับรอบเทากับคาเริ่มตน แลวทําการตรวจสอบวาคาสุดทาย
นอยกวาหรือเทากับคาเริม่ตนหรือไม ถาเปนเท็จไมตองทําการวนรอบ 
 ถาเปนจริงใหประโยคคําสั่งที่ตองการทําซ้ํา แลวตรวจสอบวาคาตัวแปรนับรอบเทากับ 
คาสุดทายหรือไม ถาจริงก็หยุดการวนรอบ 

 ถายังไมเทากบัคาสุดทายใหลดคาของตวัแปรนับรอบลงอีก 1 แลวทําประโยคคําสั่งที่ตองการ
ทําซ้ํา จากนั้นทําการตรวจสอบอีกจนกวาคาตัวแปรนับรอบจะมีคาเทากับคาสุดทายแ 
แลวใหจบการวนรอบ 
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ตัวอยาง 1 โปรแกรมนับถอยหลัง (Count Down) 
 โปรแกรมนับเลขถอยหลังและแสดงตวัเลขออกมาเปน 3 2 1 เม่ือครบแลวใหหยุด 
เขียนเปนผังงานไดดังภาพ 

3 <= 1 ?
เท็จ

จริง

เริ่ม

Var R: Integer;
For R := 3

R := R - 1

จบ

R = 3 ?
จริงเท็จ

R

 
 จากผังงาน เขียนเปนโปรแกรมไดดังภาพ 
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ผลลัพธที่ไดเม่ือโปรแกรมทํางาน 

  
 
 
 
 
ตัวอยาง 2 
 การเขียนโปรแกรมรับคาตวัเลขจํานวนเต็ม 1 คา แลวแสดงผลออกมาเปน *  จํานวนเทากบั
คาที่ปอนเขาไป 
 เขียนโปรแกรมไดดังน้ี 
 

 
 
 
ผลลัพธที่ไดเม่ือโปรแกรมทํางาน  
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ตัวอยาง 3 
 การเขียนโปรแกรมสําหรับบวกเลขตั้งแต คาที่ปอนตัวแรก ลงถึง คาที่ปอนตัวที่สอง 
 เขียนโปรแกรมไดดังน้ี 

 
 วิธีการบวก 
  เริ่มจากกําหนดคา Sum := 0; 
  จากนั้นเปนการวนรอบเพื่อบวกทบกันดวยคําสั่ง Sum := Sum + R; 
   เชน ถา R เริ่มจาก 6 จะได Sum = 0 + 6 
   จากนั้น R ลดคาเปน 5 วนรอบตอไปก็จะได Sum = 6 + 5 
   จากนั้น R ลดคาเปน 4 วนรอบตอไปก็จะได Sum = 11 + 4 
  เม่ือครบรอบสดุทายแลวก็จะไดผลรวมเปน Sum = 15   
 สําหรับการแสดงผลลําดับการบวกทีใ่ชคําสั่ง If … Else ชวย อาจไมตองแสดงก็ได 
ผลลัพธที่ไดเม่ือโปรแกรมทํางาน 
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ชื่อ-นามสกุล ……………………………………………….…….ชั้น………….เลขที…่……………. 
………………………………………………………………………………………………………….. 
คําสั่ง   ใบงานมี  2  ขอ  แบงออกเปนเขยีนผังงานและเขียนโปรแกรม  ใหนักเรียนทําตามคําสัง่ที่
กําหนดใหในใบงาน 

1. จงเขียนผังงานตามตัวอยางที่  2  ในใบความรู 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
 

ใบงานชดุท่ี 6 
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ชื่อ-นามสกุล ……………………………………………….…….ชั้น………….เลขที…่……………. 
………………………………………………………………………………………………………….. 

2. จงเขียนโปรแกรมรับคาตวัเลข 1 ตวัแทนจํานวนครั้งทีแ่สดงผล  บันทึกชื่อ  SIGN2.pas  
 

 
 

………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………… 
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คําชี้แจง : ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย × ทับตวัอักษรหนาคําตอบทีถ่กูตองเพียงคําตอบเดียว 

 
1. ผังงานตอไปน้ีเปนการทํางานของคําสั่งใด 
 

คาสุดทาย <=
คาเริ่มตน ?

ประโยคคําส่ัง
ท่ีตองการทําซํ้า

เท็จ

จริง

เริ่ม for

ตัวแปรนับรอบ := คาเริ่มตน

ลดคา
ของตัวแปรนับรอบ (-1)

จบ

ตัวแปรนับรอบ
 = คาสุดทาย ?

จริงเท็จ

 
 

ก. For ... Do    ข. For ... Downto 
ค. For ... Downto … End ง. For … Downto … Begin … End 
 

2. ขอใดเปนคําสัง่แบบ For ... Downto 
ก.  For ... Downto … Do ข.  For ... Downto … End  
ค.  For ... Downto … Then ง.  For ... Downto …Begin … End  
 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 
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3. ขอใดเขียนคําสั่ง  For ... Downto ไดถูกตอง 
ก. For A = 7 Downto 5 Do DD := A + B; 
ข. For A = 7 Downto 5; Do DD := A + B; 
ค. For A := 7 Downto 5 Do DD := A + B; 
ง. For A := 7 Downto 5 Do DD := A + B 

 
4. จากรูปแบบคาํสั่ง For ... Downto ขอใดกลาวถูกตอง 

 
 
 
 
 
 

 
ก.  For คือ คําสั่งสําหรับวนรอบการทํางาน 
ข.  คาสุดทายจะตองเทากับหรือมากกวาคาเริ่มตน 
ค.  Begin และ End จะมีหรือไมมีก็ได 
ง.  End เปนคําสั่งจบการวนรอบ 

5. จากรูปแบบคาํสั่งขอ  4  ขอใดกลาวไดถกูตองที่สุด 
ก.  Begin และ End จะมีหรือไมมีก็ได 
ข.  คาเริ่มตน และคาสุดทาย อาจแทนดวยตัวแปรหรือนิพจนก็ได 
ค.  For เริ่มจากการตรวจสอบเงื่อนไข ถาเปนจริงทํางานตามคําสั่งหลัง Do 
ง.  For ... Downto เปนการตรวจสอบคาตัวแปรกบัคาเริ่มตน ถาจริงใหทําตาม
ประโยคคําสั่งหลัง Do 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

For ตัวแปรนับรอบ := คาเริ่มตน Downto คาสุดทาย Do 
   Begin 
 ประโยคคําสั่งที่ตองการทําซ้ํา ; 
 ประโยคคําสั่งที่ตองการทําซ้ํา ; 
    End; 
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จากตัวอยางโปรแกรม  นําไปตอบคําถามขอที่ 6-10 
 

 
 

6. โปรแกรมนี้ใชทําอะไร 
ก.  Sum2   ข. For … Downto 
ค.  Sum of Number  ง. Program Sum2 

7. คําสั่ง Sum := ‘0 ; ใชทําอะไร 
ก.  มีหรือไมมีก็ได 
ข.  ถาไมมีผลลัพธจะผิดพลาด 
ค.  ไมแนใจ 
ง.  กําหนดคาเริ่มตนใหตวัแปร 

8. บรรทัดแรกของการแสดงผลจะเปนอยางไร 
ก.  Sum = 
ข.  Sum of Number 
ค.  From No. 
ง.  ขึ้นอยูกับตัวเลขที่ปอน 
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9. จากโปรแกรม หากปอนตัวเลข 3 และ 1 จะแสดงผลอยางไร 
ก.  3 2 1 
ข.  3 + 2 + 1 = 6 
ค.  Sum = 6 
ง.  Sum of Number = 6 

10. จากโปรแกรม  หากปอนตัวเลข 1 และ 3 จะแสดงผลอยางไร 
ก.  1 2 3 
ข.  1 + 2 + 3 = 6 
ค.  = 0 
ง.  Sum of Number = 6 
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1.  ผังงานตามตัวอยางที่  2 

Last <= Start ?
เท็จ

จริง

เร่ิม

For R := Start

R := R - 1

จบ

‘ + ‘, R

Var R: Integer;
Start : Integer
Last : Integer
Sum : Integer

R = Start?

Rเท็จ

จริง

Sum := Sum + R

‘ = ‘, Sum

R = Last ?
จริงเท็จ

‘Sum of Number’
‘From No.’

Start

‘To No.’

Last

Sum := 0

 
 
 

เฉลยใบงานชุดท่ี 6 
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2.  โปรแกรมรับคาตวัเลข 1 ตัวแทนจํานวนครั้งที่แสดงผล   
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เร่ือง  การเขียนโปรแกรมวนซ้ําแบบ For ... Downto 
************************* 

 
กอนเรียน หลังเรียน 

   
                          1.  ก 
        2.  ข 
        3.  ง 
        4.  ง 
        5.  ค 
        6.  ง 
        7.  ค 
        8.  ค 
        9.  ข 

      10. ค   

 
1.  ข 
2.  ก 
3.  ค 
4.  ข 
5.  ข   
6.  ค  
7.  ง 
8.  ข   
9.  ค 
10.  ก 

 

 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบกอน/หลังเรียน 
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