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ค าน า 
 
                  คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง32202 ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เล่มนี้จัดท าขึ้นเพื่อใช้เป็นคู่มือในการศึกษาการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง32202  
ซึ่งประกอบด้วยบทเรียน จ านวน 8 หน่วย ได้แก่ หน่วยท่ี 1 เรื่อง รู้จักโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
หน่วยท่ี 2  เรื่อง เครื่องมือพื้นฐานของ Adobe Photoshop CS6 หน่วยท่ี 3 เรื่อง การเลือกพื้นท่ีภาพ 
หน่วยท่ี 4 เรื่อง การปรับรูปทรงภาพ หน่วยท่ี 5 เรื่อง การสร้างข้อความตกแต่งภาพ หน่วยท่ี 6 เรื่อง 
การใช้งานเลเยอร์ หน่วยท่ี 7 เรื่อง การปรับปรุงและตกแต่งภาพ หน่วยท่ี 8 เรื่อง การปรับแต่งแสงสีในภาพ 
ซึ่งในแต่ละบทเรียนจะประกอบไปด้วย ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ ผังมโนทัศน์ 
เนื้อหาบทเรียน กิจกรรมฝึกทักษะ ใบงานและแบบทดสอบท้ายหน่วย ส าหรับเนื้อหาในบทเรียน
ประกอบไปด้วยเนื้อหาสาระการเรียนรู้ท่ีมีรูปภาพท่ีเกี่ยวข้อง มีเสียงบรรยายเนื้อหา มีวีดิโอสาธิต
การปฏิบัติในแต่ละเรื่อง ซึ่ง ผู้จัดท าได้อธิบายขั้นตอนการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้แก่ 
การเข้าสู่โปรแกรม การลงทะเบียนเพื่อเข้าสู่บทเรียน  เมนูหลักของบทเรียน แนะน าการใช้สื่อ
ค าแนะน าในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน การเข้าศึกษาในแต่ละหน่วย การใช้งาน
เครื่องมือควบคุมวีดิโอ ข้อมูลผู้จัดท าและการออกจากบทเรียน ซึ่งผู้สอนควรศึกษาคู่มือเล่มนี้ 
ให้เข้าใจเสียก่อน เพื่อจะได้ให้ค าแนะน ากับผู้เรียนท้ังก่อนและระหว่างใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนี้ได้  
                  ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม 
Adobe Photoshop CS6 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง32202 ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเล่มนี้ จะเป็นประโยชน์ส าหรับผู้เรียนและเป็นแนวทาง
ส าหรับครูผู้สอนท่ีต้องการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม 
Adobe Photoshop CS6 หรือผู้ท่ีสนใจศึกษาการใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ด้วยตนเอง
ได้เป็นอย่างมาก 
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บทน ำ 
 

      ความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยีในปัจจุบันท าให้มีการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการพัฒนา
ประเทศในหลายด้าน คอมพิวเตอร์ก็จัดเป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีท่ีมีความส าคัญและมีบทบาทในทุกสาขา
อาชีพไม่ว่าจะเป็นในหน่วยงานของรัฐและเอกชน ล้วนน าเอาคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้อย่างกว้างขวาง 
ส าหรับสถาบันการศึกษาได้มีการน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพิ่มมากขึ้น ห้องเรียนในยุคใหม่   
จะมีเครื่องคอมพิวเตอร์และจอโปรเจคเตอร์ที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน มีส่ือการจัดการเรียนการสอน  
ท่ีหลากหลายเพิ่มมากขึ้น ท าให้นักเรียนได้รับส่ือท่ีหลากหลายและทันสมัย อีกท้ังการเรียนก็ไม่ได้จ ากัด
แค่เพียงในห้องเรียนเท่านั้น ผู้เรียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเองโดยอาศัยการค้นคว้าข้อมูลหรือศึกษา  
จากส่ือแหล่งต่าง ๆ ได้ อีกท้ังสามารถใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีท่ีอยู่ใกล้ตัวศึกษาหาความรู้ได้อย่างสะดวก 
รวดเร็ว ทุกท่ี ทุกเวลา ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนครูผู้สอนก็ต้องปรับเปล่ียนด้วย จะต้องพยายาม
สร้างสภาพแวดล้อมท่ีผู้เรียนสนใจ และจัดสถานการณ์ให้ผู้เรียนไม่เกิดความเบื่อหน่ายให้ผู้เรียนได้ศึกษา 
ส่ิงใหม่ ได้เรียนรู้ตามศักยภาพของตน โดยอาจน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้ 
ในการจัดการเรียนการสอนเพิ่มมากขึ้น ดังนั้นการพัฒนาส่ือประกอบการเรียนรู้ท่ีใช้เทคโนโลยีทางการศึกษา 
จึงเป็นหนึ่งในทางเลือกท่ีผู้สอนและนักการศึกษาให้ความท่ีสนใจเพิ่มมากขึ้น เพราะเป็นส่ือท่ีมีประสิทธิภาพสูง 
ทั้งในด้านการใช้งานในลักษณะสื่อมัลติมีเดียด้านความเร็วในการท างานสามารถน าเสนอบทเรียน 
ได้อย่างน่าสนใจ เป็นรูปธรรมสมจริง เพราะในบทเรียนจะมีท้ังตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว 
เสียง และวีดีโอประกอบ ท าให้ ผู้เรียนสนุกกับบทเรียน ซึ่งสอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอน 
แบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลางและการสอนแบบรายบุคคล อันเป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีเป็นการตอบสนอง  
ความแตกต่างระหว่างบุคคล ใช้แก้ปัญหาในการจัดการเรียนการสอนและพัฒนาการจัดการเรียนรู้ได้เป็น
อย่างดี 

จุดมุ่งหมำยกำรใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ รหัสวิชา ง32202 ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีมีจุดมุ่งหมายในการน าไปใช้ ดังนี้ 
   1. เพื่อใช้เป็นส่ือในการจัดการเรียนการสอนของครู ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา    
ง32202 เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 และนักเรียนใช้ส าหรับศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม   
      2. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้และเข้าใจ เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 โดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือในการเรียนและสามารถน าความรู้ท่ีได้ไปใช้อย่างมีประสิทธิภาพ 
   3. เพื่อให้ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดี มีความกระตือรือร้นต่อการเรียน รู้จักใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ในค้นคว้า
หาความรู้และสร้างองค์ความรู้ให้กับตนเอง 
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คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6       

   4. เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญและจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้สอดคล้อง 
กับความสนใจและความถนัดของผู้เรียนโดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 
   5. เพื่อพัฒนากระบวนการการจัดการเรียนการสอนให้น่าสนใจ ผู้เรียนได้ใช้ส่ือการเรียนการสอน 
นวัตกรรมท่ีทันสมัย 

แนวทำงกำรใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  เพื่อเกิดประโยชน์สูงสุดต่อการจัดการเรียนการสอน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
ครูและนักเรียนควรมีบทบาทดังต่อไปนี้ 
 1. บทบำทครูผู้สอน ในการเรียนการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ครูควรท าหน้าท่ีดังนี้ 

 1.1 ศึกษารายละเอียดของบทเรียนจากคู่มือการใช้ให้เข้าใจก่อนใช้ 
   1.2 เตรียมวัสดุอุปกรณ์ซึ่งไม่ได้จัดเตรียมไว้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เช่น แบบวัดผล
ประเมินผล แบบบันทึกคะแนน ใบกิจกรรม และอื่นๆ ให้พร้อม 
   1.3 ตรวจสอบเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้องให้อยู่ในสภาพใช้งานได้ตามคุณสมบัติ  
ท่ีเหมาะสมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   1.4 ควรติดต้ังบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ในเครื่องคอมพิวเตอร์เพื่อความสะดวกในการ
เรียนของผู้เรียน 
   1.5 การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในครั้งแรก ครูควรชี้แจงให้นักเรียนทราบเกี่ยวกับ
ข้อตกลงการใช้ห้องและการใช้บทเรียน 
   1.6 ขณะท่ีนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ครูต้องคอยให้ค าแนะน า สังเกตการณ์ท างานของนักเรียน  
หากมีปัญหาจะได้ให้ค าแนะน าช่วยเหลือจนปัญหาเหล่านั้นคล่ีคลายไป 
   1.7 หากมีนักเรียนคนใดท างานช้าจนเกินไป ครูควรให้ความช่วยเหลือหรือให้เวลาในการเรียน
มากกว่าคนอื่นเพื่อความส าเร็จในการเรียน 
   1.8 ในกรณีท่ีนักเรียนคนใดขาดเรียนในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  ครูควรให้นักเรียนเรียนเพิ่มเติม  
นอกเวลาเป็นรายบุคคลจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีเตรียมไว้ 
   1.9 หลังจากนักเรียนเรียนเสร็จในแต่ละเรื่อง ครูควรเก็บคะแนนของนักเรียนไว้ เพื่อใช้ประกอบ 
การประเมินผลการเรียนและตรวจสอบความก้าวหน้าของการเรียน 
 2. บทบำทของนักเรียน บทบาทของนักเรียนมีความส าคัญท่ีจะช่วยให้การเรียนประสบความส าเร็จ 
ตามจุดประสงค์ท่ีวางไว้ ครูจึงต้องช้ีแจงให้นักเรียนทราบบทบาทดังนี้ 
   2.1 ต้ังใจฟังค าอธิบายจากครูให้เข้าใจ เมื่อสงสัยต้องซักถามทันที 
   2.2 ศึกษาคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อย่างละเอียด และปฏิบัติตามทีละขั้นตอน 
อย่างรอบคอบ 
   2.3 คิดวิเคราะห์เพื่อสร้างองค์ความรู้จากการศึกษาบทเรียน ไม่ชักชวนเพื่อนเล่นหรือคุยเรื่อง
อื่นในขณะเรียน 
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   2.4 เมื่อเรียนเนื้อหาในแต่ละหน่วยจบแล้ว ให้นักเรียนท ากิจกรรมฝึกทักษะและท าแบบทดสอบ
ท้ายหน่วยด้วยความต้ังใจ เนื่องจากการท ากิจกรรมฝึกทักษะและแบบทดสอบท้ายหน่วยเป็นส่วนหนึ่ง
ของการทบทวนเนื้อหาบทเรียน ควรปฏิบัติกิจกรรมกับบทเรียนด้วยความรอบคอบเพื่อให้เกิดประโยชน์
สูงสุดในการเรียน 
   2.5 พิจารณาคะแนนจากการท ากิจกรรมฝึกทักษะและแบบทดสอบแต่ละหน่วย หาแนวทาง
ในการพัฒนาผลการเรียนให้ดีกว่าเดิมอยู่เสมอ 
   2.6 เมื่อศึกษาบทเรียนชุดนี้จบแล้ว ควรหาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้อื่นด้วย เพื่อความ
รอบรู้และความชัดเจนในเนื้อหา 
   2.7 ควรมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพื่อนในการศึกษาบทเรียนตามโอกาส ท้ังเรื่องเนื้อหา 
เทคนิคการใช้คอมพิวเตอร์ 
   2.8 หลังจากใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว ให้ตรวจสอบความเรียบร้อยของ
คอมพิวเตอร์ให้อยู่ในความเรียบร้อย ในกรณีท่ีมีการเปิดจากแผ่นซีดี ใช้เสร็จให้จัดเกบ็ให้เรียบร้อย  
 

 โครงสร้ำงกำรจัดหน่วย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง กำรใช้โปรแกรม Adobe 
Photoshop CS6 วิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศ รหัสวิชำ ง32202 ส ำหรับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5  
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี  

บทเรียนที ่ ชื่อหน่วย สำระกำรเรียนรู้ 
จ ำนวน
ชั่วโมง 

1 รู้จักโปรแกรม Adobe 
Photoshop CS6 

1. คุณสมบัติของโปรแกรม Adobe Photoshop 
CS6 

2. การติดต้ังโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
3. การเรียกใช้และออกจากโปรแกรม  

Adobe Photoshop CS6 
4. ส่วนประกอบของ Adobe Photoshop CS6 
5. การจัดการไฟล์ภาพของ Adobe Photoshop 

CS6 

2 

2 เครื่องมือพื้นฐานของ Adobe 
Photoshop CS6 

1. การใช้เครื่องมือย่อและขยายดูภาพ 
2. การใช้เครื่องมือเล่ือนดูภาพและย้ายภาพ 
3. การใช้สีและเครื่องมือระบายสี  
4. การใช้เครื่องมือลบภาพ 
5. การใช้เครื่องมือตัดภาพ 

2 
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บทเรียนที ่ ชื่อหน่วย สำระกำรเรียนรู้ 
จ ำนวน
ชั่วโมง 

3 การเลือกพื้นท่ีภาพ  1. ความรู้เกี่ยวกับการเลือกพื้นท่ีภาพ 

2. การเลือกพื้นท่ีแบบส่ีเหล่ียมและวงกลม 
3. การเลือกพื้นท่ีแบบอิสระ  
4. การเลือกพื้นท่ีตามค่าสี  
5. การปรับรูปแบบการเลือกพื้นท่ี 

2 

4 การปรับรูปทรงภาพ 1. การปรับขนาดภาพ  
2. การเพิ่มและลดพื้นท่ีของภาพ  
3. การหมุน พลิกและบิดรูปทรงภาพ 
4. การปรับรูปทรงภาพแบบอิสระ 
5. การปรับรูปทรงภาพแบบพิเศษ 

2 

5 การสร้างข้อความตกแต่งภาพ 1. การใช้เครื่องมือสร้างข้อความ  
2. การจัดรูปแบบข้อความ  
3. การตกแต่งข้อความ  

2 

6 การใช้งานเลเยอร์ 1. ความรู้เกี่ยวกับเลเยอร์  
2. การจัดการเลเยอร์ 
3. การผสานสีในเลเยอร์ 
4. การใส่เอฟเฟกต์ตกแต่งภาพ 

2 

7 การปรับปรุงและตกแต่งภาพ  1. ความรู้เกี่ยวกับการรีทัชปรับปรุงภาพ  
2. การซ่อมแซมและตกแต่งภาพ 
3. การส าเนาภาพ  
4. การปรับความคมชัดของภาพ 
5. การปรับโทนสีภาพ 

2 

8 การปรับแต่งแสงสีในภาพ 1. ความรู้เกี่ยวกับฮิสโทรแกรม  
2. การปรับแต่งความสว่างของภาพ 
3. การปรับแต่งสีของภาพ 
4. การปรับแต่งแสงสีภาพด้วยเทคนิคพิเศษ 
 

2 
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 ควำมต้องกำรของระบบในกำรใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กำรใช้โปรแกรม 
Adobe Photoshop CS6    

อุปกรณ์หรือฮาร์ดแวร์ที่แนะน าส าหรับใช้งานควรมีคุณลักษณะไม่น้อยกว่ารายการต่อไปนี ้ 
1. ซีพีย ู Intel Pentium 4 หรือ AMD Athlon 64 Processor  หรือสูงกว่า  
2. ระบบปฏิบัติการ  Windows XP Service Pack 3 หรือสูงกว่า  
3. หน่วยความจ า  RAM  ขนาด  1  GB  ขึ้นไป 
4. พื้นท่ีบนฮาร์ดดิสก์ส าหรับติดต้ังอย่างน้อย 1 GB 
5. การ์ดจอสนับสนุนระบบ OpenGL 2.0 ขึ้นไป 
6. จอภาพที่มีความละเอียด  1024 X 768 Pixels หน่วยความจ า 512 MB ขึ้นไป   
7. มี DVD-ROM Drive   
8. มี  Sound  Card แบบติดต้ังเพิ่ม หรือ  มี Sound on Board  
9. มีหูฟังแบบมีท่ีปรับระดับเสียง  
10. ติดต้ังโปรแกรม Flash player 11 ขึ้นไป 

 
 ข้อปฏิบัติในกำรใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง กำรใช้โปรแกรม Adobe 
Photoshop CS6             
 1. ข้อปฏิบัติส ำหรับครูผู้สอน 
 1.1 ควรศึกษาคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe 
Photoshop CS6 อย่างละเอียด 
 1.2 จัดเตรียมอุปกรณ์ท่ีต้องใช้ในการประกอบการเรียนการสอนให้พร้อม ได้แก่  
เครื่องคอมพิวเตอร์ และหูฟังแบบมีท่ีปรับระดับเสียงเพื่อให้ผู้เรียนเลือกปรับระดับเสียงตามความ
เหมาะสม  
 1.3 ควรศึกษาและทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe 
Photoshop CS6 ก่อนใช้จริง เพื่อท าความเข้าใจวิธีใช้และสามารถใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 1.4 ครูคอยให้ค าแนะน าเมื่อนักเรียนเกิดข้อสงสัย หรือมีปัญหาในขณะท าการศึกษา 
 2. ข้อปฏิบัติส ำหรับนักเรียน ควรปฏิบัติตำมขั้นตอนดังนี้ 
 2.1 ก่อนเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop 
CS6 นักเรียนควรท าแบบทดสอบก่อนเรียน ซึ่งเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชนิด
เลือกตอบ มี 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ และท าแบบทดสอบวัดภาคปฏิบัติ จ านวน 4 ข้อ 
 2.2 ให้นักเรียนศึกษาคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม 
Adobe Photoshop CS6 ก่อนเข้าศึกษารายละเอียดในส่วนต่างๆ 
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 2.3 ในการศึกษาค้นคว้าเนื้อหาในห้องเรียน นักเรยีนควรท าตามข้ันตอนหรือค าแนะน า    
ของครูผู้สอนโดยเรียงล าดับเนื้อหา ดังนี้ 
      2.3.1 หน่วยที่  1  รู้จักโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
      2.3.2 หน่วยที่  2  เครื่องมือพื้นฐานของ Adobe Photoshop CS6 
      2.3.3 หน่วยที่  3  การเลือกพื้นท่ีภาพ 
       2.3.4 หน่วยที่  4  การปรับรูปทรงภาพ 
      2.3.5 หน่วยที่  5  การสร้างข้อความตกแต่งภาพ 
      2.3.6 หน่วยที่  6  การใช้งานเลเยอร์  
      2.3.7 หน่วยที่  7  การปรับปรุงและตกแต่งภาพ 
      2.3.8 หน่วยที่  8  การปรับแต่งแสงสีในภาพ     

ในระหว่างศึกษาแต่ละหน่วยนักเรียนอาจฝึกปฏิบัติโดยใช้กิจกรรมฝึกทักษะและท าใบงาน 
ไปพร้อมกันด้วยก็ได้ เมื่อจากศึกษาในแต่ละหน่วยจนเข้าใจแล้ว จะมีแบบทดสอบท้ายหน่วยเพื่อทดสอบ
ความเข้าใจ ขอให้นักเรียนท าเมื่อศึกษาจบแต่ละหน่วย ในกรณีท่ีนักเรียนน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 กลับไปศึกษาทบทวนเพิ่มเติม นักเรียนสามารถ 
เลือกศึกษาเนื้อหาในเรื่องใดเรื่องหนึ่งท่ีนักเรียนยังไม่เข้าใจก็ได้  
 2.4 เมื่อศึกษาจนครบทุกหน่วยแล้ว  ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งเป็นแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบชนิดเลือกตอบ มี 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ และท าแบบทดสอบ     
วัดภาคปฏิบัติ จ านวน 4 ข้อ 
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แผนผังแสดงโครงสร้ำงและข้ันตอนกำรใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
เร่ือง กำรใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6  

 

เลือกรายการ 

ออกจากบทเรียน 
 

เลือกรายการ 

ลงชื่อผู้เข้าใช ้

อ่านวัตถุประสงค์และค าแนะน าการใช้บทเรียน 

แนะน าการใช้บทเรียน ทดสอบก่อนเรียน เข้าสู่บทเรียน ผู้จัดท า ออกจากบทเรียน ทดสอบหลังเรียน 

เข้าสู่บทเรียน 

หน่วยที่ 
2 

หน่วยที่ 
3 

หน่วยที่ 
4 

หน่วยที่ 
5 

หน่วยที่ 
7 

ทดสอบท้ายหน่วย 

 เลือกเรื่องที่จะศึกษา 

ผลการเรียนรู้ 

ไม ่

ใช่ 

หน่วยที่ 
1 

สาระส าคัญ ผังมโนทัศน ์ เข้าสู่บทเรียน 

ออกจากบทเรียน 

เรื่องที่ 1 กลับเมนู เรื่องที่ 2 เรื่องที่ 3 เรื่องที่ 4 เรื่องที่ 5 

หน่วยที่ 
6 

หน่วยที่ 
8 

กลับเมนูเน้ือหา กิจกรรมฝึกทักษะ ใบงาน 
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 ขั้นตอนกำรใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
1. กำรเข้ำสู่โปรแกรม มีขั้นตอนกำรปฏิบัติดังนี้ 

1.1 เปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ เข้าสู่ระบบปฏิบัติการวินโดว์ 
1.2 ใส่แผ่น CD- ROM บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe  

 Photoshop CS6 ลงในช่องใส่ CD-ROM บทเรียนจะเล่นอัตโนมัติ (Autorun) 
1.3 รอให้โปรแกรมท างาน จะเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม  

 Adobe Photoshop CS6 โดยอัตโนมัติ   
          1.4  กรณีท่ีการเล่นอัตโนมัติ(Autorun) ไม่ท างาน ให้ดับเบิลคลิกเมาส์ท่ีไอคอน My 

Computer บนหน้าจอ จะปรากฏหน้าจอดังภาพ จากนั้นให้ดับเบิลคลิกเมาส์ท่ี CD-ROM Drive ท่ีมีช่ือว่า 
Photoshop CS6  แล้วจะเป็นดังภาพท่ี 1 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 แสดงการเข้าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
   1.5 เมื่อดับเบิลคลิกเมาส์ท่ี CD-ROM  Drive  ท่ีมีช่ือว่า PhotoshopCS6  จะปรากฏหน้าจอ 
ดังภาพ  แล้วดับเบิลคลิกเมาส์ท่ีแฟ้มข้อมูลช่ือ PhotoshopCS6.exe หรือในกรณีไม่สามารถเปิดไฟล์ exe
ได้ก็สามารถเลือกเปิด PhotoshopCS6.swf ดังภาพท่ี 2 

   
 
 
 
 
 

 
 

PhotoshopCS6.swf 
PhotoshopCS6.exe 
PhotoshopCS6.swf 

ดับเบิลคลิกท่ี CD-ROM  Drive  
ท่ีช่ือ PhotoshopCS6 

ภาพท่ี 2 แสดงการเข้าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
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หมำยเหตุ  ในการเข้าใช้งานโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ถ้าพบปัญหาเรื่องการรัน
โปรแกรมไม่ได้ ให้ท าการติดต้ังโปรแกรม Flash player 11 ขึ้นไปลงในเครื่องคอมพิวเตอร์ ซึ่งผู้จัดท า  
ได้จัดเตรียมโปรแกรม Flash player ไว้ให้ในแผ่นซีดีรอมแล้ว  โดยสามารถท าตามข้ันตอน ดังต่อไปนี้ 
 1. ดับเบิลคลิกเมาส์ท่ีปุ่ม My Computer  บนหน้าจอคอมพิวเตอร์  จะปรากฏหน้าจอ      
ดังภาพท่ี 3 จากนั้นให้ดับเบิลคลิกเมาส์ท่ี CD-ROM  Drive ท่ีมีช่ือว่า PhotoshopCS6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3 แสดงการเข้าถึงไฟล์ท่ีใช้ติดต้ังโปรแกรม Adobe Flash Player 
 

 2. ดับเบิลคลิกเมาส์ท่ีโฟลเดอร์ FlashPlayer เพื่อเปิดโฟลเดอร์ ดังภาพที่ 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ดับเบิลคลิกท่ี CD-ROM  Drive  
ท่ีช่ือPhotoshopCS6 

ดับเบิลคลิกท่ีโฟลเดอร์ Flash Player  

ภาพท่ี 4 แสดงการเข้าติดต้ังโปรแกรม Adobe Flash Player  
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คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6       

 3. ดับเบิ้ลคลิกท่ีไฟล์ flashplayer_32_plugin_debug.exe เพื่อติดต้ังโปรแกรม Flash 
Player ดังภาพท่ี 5 
 
 

 
ภาพท่ี 5 แสดงการติดต้ังโปรแกรม Adobe Flash Player  

 

 4. คลิกเมาส์ท าเครื่องหมายถูกเพื่อยอมรับเงื่อนไขการใช้โปรแกรม และคลิกท่ี INSTALL    
ดังภาพท่ี 6    
 
 

 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 6 แสดงการติดต้ังโปรแกรม Adobe Flash Player  
 5. รอสักครู่ ก าลังติดต้ังโปรแกรม Adobe Flash Player ลงในเครื่อง ดังภาพที่ 7 

 
 
 
 
 

   6. เมื่อเสร็จส้ินการติดต้ังโปรแกรม flash player  จะปรากฏหน้าจอดังภาพท่ี 8  ให้คลิก    
ท่ีปุ่ม DONE  
 

 
 
 
 
 

ภาพท่ี 8 แสดงหน้าการติดต้ังโปรแกรม Adobe Flash Player เสร็จ 

ดับเบิลคลิกท่ี flashplayer_32_plugin_debug.exe 
เพื่อติดต้ังโปรแกรม Flash Player 

คลิกเครื่องหมายถูก เพื่อยอมรับเงื่อนไขการติดต้ัง
โปรแกรม Adobe Flash Player 

คลิก INSTALL เพื่อเริ่มติดต้ัง 

ภาพท่ี 7 แสดงการติดต้ังโปรแกรม Adobe Flash Player  
 

คลิก  DONE 
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คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6       

2. กำรเข้ำใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กำรใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop 
CS6  หลังจากใส่แผ่น CD  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แผ่นจะท าการเปิดอัตโนมัติ หรือเปิด
โปรแกรมตามข้ันตอนดังกล่าวข้างต้น  ก็จะแสดงหน้าน าเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้
โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง32202 ส าหรับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 ดังภาพท่ี 9 เมื่อพร้อมเข้าเรียนให้ คลิกปุ่ม          ท่ีอยู่มุมล่างด้านขวาในหน้า
น าเสนอ เพื่อผ่านไปยังหน้าถัดไป  ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมีเสียง หากต้องการปิดเสียงก็
สามารถคลิกท่ีปุ่ม           เพื่อปิดเสียง ท่ีอยู่ด้านล่างซ้ายของหน้าน าเสนอ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 9 แสดงหน้าต้อนรับเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
2.1 กำรลงทะเบียนเพื่อเข้ำสูบ่ทเรียน  ในหน้านีจ้ะแสดงหน้าลงทะเบียนเข้าสู่บทเรียน และให้

ผู้เรียน ลงทะเบียนเรียน  โดยการพิมพ์ช่ือและนามสกุลลงในกล่อง แล้วคลิก                      ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 10 แสดงหน้าลงทะเบียนเข้าสู่บทเรียน  
 

คลิก  

คลิก 

ใส่ช่ือ นามสกุล 
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คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6       

จากนั้นจะปรากฏหน้ายินดีต้อนรับนักเรียนเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดังภาพท่ี 11 
ให้คลิกท่ี                    เพื่อไปยังหน้าถัดไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 11 แสดงหน้ายินดีต้อนรับนักเรียนเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 จากนั้นจะปรากฏหน้าวัตถุประสงค์ของการผลิตส่ือ ดังภาพท่ี 12 ใหค้ลิก           เพื่อไปยังหน้า
ถัดไป 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

คลิก  

คลิก  

ภาพท่ี 12 แสดงหน้าวัตถุประสงค์ของการผลิตส่ือ 
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คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6       

 จากนั้นจะปรากฏหน้าค าแนะน าการใช้ส่ือ ดังภาพท่ี 13 ให้คลิก         เพื่อไปยังหน้าถัดไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 13 แสดงหน้าค าแนะน าการใช้ส่ือ 
 

 จะปรากฏหน้าค าแนะน าการใช้ส่ือหน้าท่ี 2  ดังภาพท่ี 14 ให้คลิก           เพื่อไปยังหน้าถัดไป 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 14 แสดงหน้าค าแนะน าการใช้ส่ือ 

 

คลิก  

คลิก  
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คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6       

จากนั้นจะปรากฏหน้าค าแนะน าการใช้ส่ือหน้าท่ี 3 ดังภาพ ใหค้ลิก           เพื่อไปยังหน้าถัดไป 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 15 แสดงหน้าค าแนะน าการใช้ส่ือ 

 2.2 เมนูหลักของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หลังจากลงทะเบียนเรียนเรียบร้อยแล้ว        
รอสักครู่ ก็จะเข้าสู่หน้าเมนูหลัก ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe 
Photoshop CS6 ดังภาพท่ี 16 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 16 แสดงหน้าเมนูหลักของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

คลิก  
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คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6       

 เมนูหลักของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6   
มีเมนูดังต่อไปนี ้
      1. แนะน ำกำรใช้สื่อ  เพื่อศึกษารายละเอียดการใช้งานปุ่มต่างๆ ของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 
      2. แบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อท าแบบทดสอบก่อนเรียนชนิดเลือกตอบ จ านวน 40 ข้อ 
และสอบปฏิบัติจ านวน 3 ข้อ 
      3. เข้ำสู่บทเรียน เพื่อเข้าสู่เมนูเนื้อหาในแต่ละหน่วย ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 โดยมีท้ังหมด 8 หน่วย 
         4. แบบทดสอบหลังเรียน เพื่อท าแบบทดสอบหลังเรียน ชนิดเลือกตอบ จ านวน 40 ข้อ 
และสอบปฏิบัติจ านวน 3 ข้อ 
         5. ผู้จัดท ำ เพื่อดูรายละเอียดผู้จัดท า 
         6. ออกจำกบทเรียน เพื่อออกจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 2.3 แนะน ำกำรใช้สื่อ ใหผู้้เรียนเริ่มต้นศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ด้วยการเลือกเมนู  
แนะน าการใช้ส่ือ เพื่อศึกษารายละเอียดการใช้เมนูต่างๆ ท่ีมีอยู่ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน       
ดังภาพท่ี 17 เมื่อดูค าแนะน าเสร็จให้คลิก           กลับเมนูหลัก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 17 แสดงหน้าแนะน าการใช้ส่ือ 
 

  

คลิก  
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คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6       

 2.4 แบบทดสอบก่อนเรียน หลังจากศึกษารายละเอียด การใช้งานปุ่มต่างๆ ของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว ให้ผู้เรียนเลือกเมนู แบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อท าแบบทดสอบก่อนเรียนซึ่ง
เป็นการสอบด้านความรู้ เป็นชนิดเลือกตอบ 40 ข้อ และสอบทักษะปฏิบัติ 4 ข้อ ผู้สอนควรแจ้ง
จุดประสงค์หลักของการท าแบบทดสอบก่อนเรียนให้แก่ผู้เรียนทราบว่าเป็นการทดสอบเพียงเพื่อให้
ผู้เรียนได้ฝึกคิด ได้ตรึกตรองถึงเรื่องท่ีจะเข้าไปศึกษาไว้ก่อนเท่านั้น โดยคลิกเลือกการสอบตามต้องการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 18 แสดงหน้าเลือกการสอบของแบบทดสอบก่อนเรียน 

  เมื่อเลือกท่ีจะสอบด้านความรู้ หรือสอบทักษะด้านปฏิบัติแล้ว จะพบหน้าแรกของแบบทดสอบ
ก่อนเรียน  ซึ่งจะมีค าช้ีแจงการท าแบบทดสอบก่อนเรียน  ให้ผู้เรียนอ่านค าช้ีแจงอย่างละเอียด และเมื่อ
ผู้เรียนพร้อมจะเริ่มท าแบบทดสอบก่อนเรียน ให้ผู้เรียนคลิกเมาส์ท่ีปุ่ม                                   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 19 แสดงหน้าค าช้ีแจงของแบบทดสอบก่อนเรียน 

คลิก  

คลิก  
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คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6       

 หากเป็นแบบทดสอบด้านความรู้จะปรากฏหน้าแบบทดสอบก่อนเรียนแต่ละข้อ ดังภาพที่ 20 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

        ภาพท่ี 20 แสดงหน้าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 ใหอ้่านโจทย์ค าถามให้เข้าใจก่อนแล้วเลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดและเมื่อได้ค าตอบท่ีถูกต้องแล้ว
ให้ กดปุ่มหน้าข้อท่ีเลือกไว้                                   แล้วกดปุ่ม                   และท าข้อถัดไป   
ท าในลักษณะนี้เหมือนกันทุกข้อค าถาม จ านวนค าถามท้ังหมดมี 40 ข้อ และเมื่อท าแบบทดสอบ      
ก่อนเรียนครบท้ังหมด จะมีหน้าสรุปคะแนนผลการทดสอบก่อนเรียนให้ทราบ ดังภาพ 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 21 แสดงสรุปคะแนนการท าแบบทดสอบก่อนเรียนด้านความรู้ 
 
 

คลิก  

คลิก ก ข ค หรือ ง หน้าค าตอบท่ีคิดว่าถูกต้อง 
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คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6       

 เมื่อดูสรุปผลการท าแบบทดสอบแล้วให้จดบันทึกเอาไว้ เสร็จแล้วให้คลิกท่ีปุ่ม                               
เพื่อกลับไปท่ีเมนูหลักของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ส าหรับการสอบปฏิบัติให้คลิกท่ีสอบทักษะปฏิบัติ ดังภาพที่ 22 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 22 แสดงหน้าเลือกการสอบของแบบทดสอบก่อนเรียน 
 จะพบหน้าค าช้ีแจงการท าแบบทดสอบ ให้ผู้เรียนอ่านค าช้ีแจงอย่างละเอียด และเมื่อผู้เรียนพร้อม
จะเริ่มท าแบบทดสอบวัดภาคปฏิบัติ ให้ผู้เรียนคลิกเมาส์ท่ีปุ่ม                                   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 23 แสดงหน้าค าช้ีแจงของแบบทดสอบวัดภาคปฏิบัติ 
 การทดสอบวัดภาคปฏิบัติจะแสดงเพียงโจทย์เท่านั้น ไม่สามารถสอบได้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนนี้ นักเรียนต้องเปิดโปรแกรม Adobe Photshop แล้วปฏิบัติตามโจทย์ท่ีก าหนด ท้ังนี้จ ากัด
เวลาในการสอบ  ควรให้วางแผนการท างานให้ดี หากไม่เข้าใจโจทย์ให้สอบถามให้ชัดเจนก่อนการสอบ 

คลิก  

คลิก  
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คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6       

 ส าหรับการทดสอบวัดภาคปฏิบัติผู้สอนจะเป็นผู้ประเมินผลและแจ้งคะแนนการสอบให้ทราบ 
นักเรียนควรศึกษาเกณฑ์การประเมินท่ีอยู่ในแบบทดสอบให้เข้าใจก่อนการท าแบบทดสอบแต่ละข้อ 
 เมื่อคลิก เริ่มท าแบบทดสอบ จะปรากฏหน้าต่างแบบทดสอบวัดภาคปฏิบัติ ดังภาพที่ 24 ให้อ่าน
ค าช้ีแจง โจทย์ให้เข้าใจก่อนเริ่มท า  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 24 แสดงหน้าแบบทดสอบวัดภาคปฏิบัติ 
 หากต้องการดูเกณฑ์การประเมินผลให้คลิกท่ีปุ่ม                                 จะเป็นดังภาพท่ี 25 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 25 แสดงรายการและเกณฑ์การประเมิน 

 หากไม่สามารถคลิกแล้วเปิดดูรายการและเกณฑ์การประเมินได้ ต้องไปท าการต้ังค่าโปรแกรม
ส าหรับเปิดไฟล์ PDF ให้เป็น Google Chrome หรือ โปรแกรมประเภทบราวเซอร์ก่อน 
 หากต้องการไปยังข้อสอบข้อถัดไปให้คลิกท่ีปุ่ม                  และหากต้องการกลับไปท่ีข้อสอบ     
ข้อท่ีผ่านมาให้คลิกท่ีปุ่ม                  เมื่อต้องการออกจากการสอบให้คลิกท่ีปุ่ม  
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 2.5 เข้ำสู่บทเรียน ประกอบด้วยเมนูเนื้อหา รวมท้ังหมด 8 หน่วย ผู้เรียนสามารถคลิกเมาส์เลือก
ศึกษาตามต้องการ แต่การเรียนในห้องเรียนควรเป็นไปตามล าดับท่ีครูแนะน า ดังภาพท่ี 26 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 26 แสดงเมนูเนื้อหาบทเรียนท้ัง 8 หน่วย 
 2.6 เมนูเนื้อหำ เมื่อเลือกหน่วยที่ต้องการเรียนแล้ว ให้คลิกท่ีเมนูนั้นจะเข้าสู้เนื้อหา 
ของแต่ละหน่วย ดังตัวอย่างเลือกเรียนในหน่วยที่ 1 ดังภาพท่ี 27 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 27 แสดงการเลือกเมนูเนื้อหาบทเรียนในหน่วยที่ 1 
 ในเนื้อหาแต่ละหน่วยจะประกอบด้วย ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ ผังมโนทัศน์ เข้าสู่บทเรียน 
แบบทดสอบท้ายหน่วย และกลับเมนูเนื้อหา ให้ศึกษารายละเอียดให้ครบถ้วนอย่างต้ังใจโดยให้น าเมาส์ช้ี
หัวข้อก็จะมีรายละเอียดปรากฏขึ้นมา 
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   2.6.1 ผลกำรเรียนรู้ จะแสดงผลการเรียนรู้ ของหน่วยนั้น ดังภาพท่ี 28 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

         ภาพที่ 28  แสดงหน้าเมนูผลการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.6.2 สำระส ำคัญ จะแสดงสาระส าคัญของเนื้อหาบทเรียนในแต่ละหน่วย ดังภาพท่ี 29             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
             ภาพท่ี 29  แสดงหน้าสาระส าคัญ 
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2.6.3 ผังมโนทัศน์ จะแสดงการเช่ือมโยงของเนื้อหาบทเรียนในหน่วยนั้น ดังภาพท่ี 30 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ภาพท่ี 30 แสดงหน้าผังมโนทัศน์หน่วยที่ 1 
        2.6.4 เข้ำสู่บทเรียน จะแสดงเนื้อหาบทเรียนในหน่วยที่เลือกเรียน ซึ่งจะแบ่งออกเป็น

หัวข้อให้สามารถเลือกเรียนได้ แต่แนะน าให้เรียนไปตามล าดับท่ีเรียงล าดับไว้ ดังภาพท่ี 31 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  ภาพท่ี 31  แสดงการเลือกเมนูเข้าสู่บทเรียน 

หัวข้อเรื่องท่ีจะศึกษา 

แสดงช่ือเรื่อง หน้าของเรื่องท่ีก าลังศึกษาและ 
จ านวนหน้าท้ังหมดของหัวข้อเรื่อง 
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และเมื่อคลิกเนื้อหาตามหมายเลข ก็จะเปล่ียนหน้าไปยังหัวข้อเรื่องของบทเรียนนัน้ในหน่วย  
การเรียนรู้ ทันที เช่น ในตัวอย่างต้องการศึกษา เรื่องท่ี 3 ก็คลิกบนหมายเลข 3 ดังภาพท่ี 32 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 32 แสดงหน้าเนื้อหา หลังจากคลิกเข้าสู่บทเรียน  
  

 ถ้าต้องการจะเรียนในหัวข้อใดก็สามารถเลือกเรียนได้ โดยการคลิกท่ีปุ่มล าดับหัวข้อเรื่องด้านบน 
และในแต่ละหัวข้อก็จะมีเนื้อหาหลายหน้า ซึ่งสามารถคลิกไปยังหน้าถัดไปโดยคลิกท่ีปุ่ม                    
และถ้าต้องการย้อนกลับไปยังหน้าท่ีผ่านมาก็สามารถคลิกท่ีปุ่ม                    

 ในเนื้อหาบางหน้าอาจมีวีดิโอสาธิตการปฏิบัติเป็นรูป          ซึ่งเป็นวีดิโอส้ันๆท่ีเกี่ยวข้อง 
กับเรื่องท่ีก าลังศึกษา เพื่อให้ผู้เรียนได้เห็นขั้นตอนการปฏิบัติเพิ่มเติม ดังภาพที่ 33 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 33 แสดงตัวอย่างหน้าเนื้อหาท่ีมีวีดิโอสาธิตการปฏิบัติ 

คลิกเลือกเรื่องท่ีจะศึกษา กลับไปท่ีเมนูหน่วยท่ี 1 

คลิกเมื่อต้องการชมวีดิโอสาธิต 

คลิกถ้าต้องการออกจากหน่วยท่ีก าลังศึกษา 
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  เมื่อคลิกท่ีรูป         จะเป็นการเปิดหน้าวีดิโอสาธิตการปฏิบัติ ดังภาพท่ี 34 ซึ่งวีดิโอนั้น 
จะเล่นอัตโนมัติ ขณะชมวีดิโอสาธิตอาจปรับเสียงให้ดังขึ้นหรือลดเสียงลงตามความเหมาะสม  
หรือหากไม่ต้องการฟังเสียงสามารถคลิกท่ีรูป          เพื่อปิดเสียงหรือคลิกท่ีรูป         เพื่อเปิดเสียง  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  34  แสดงหน้าวีดิโอสาธิตการปฏิบัติ 

  ขณะชมวีดิโอสาธิตข้ันตอนการปฏิบัติ สามารถควบคุมการเล่นวีดิโอให้เล่นตามความต้องการได้  
โดยมีปุ่มควบคุมการเล่น ดังภาพท่ี 35 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 35 แสดงเครื่องมือควบคุมการเล่นวีดิโอสาธิต 
   

  เมื่อชมวีดิโอสาธิตการปฏิบัติเรียบร้อยแล้วให้คลิกท่ีปุ่ม      เพื่อกลับไปยังหน้าเดิม 

เมื่อได้ศึกษาครบทุกหัวข้อแล้วถ้าต้องการออกจากบทเรียนก็สามารถคลิกท่ีปุ่ม          เพื่อออกจาก
เนื้อหาบทเรียนในหน่วยนั้น ๆ และกลับไปยังหน้าหลักของหน่วย 

เริ่มเล่นใหม่ 

เล่นวีดิโอ 

หยุดวีดิโอ 
ใช้เมาส์เล่ือนเลือกต าแหน่งท่ีต้องการดู ปิด/เปิดเสียง 

เร่งความเร็ววีดิโอ 

ย้อนกลับ 

หน้าวีดิโอสาธิต 

คลิกถ้าต้องการเปิด/ปิดเสียง เมื่อจบวีดิโอคลิกย้อนกลับ 
ช่ือของวิดิโอท่ีก าลังเล่น 
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        2.6.5 กิจกรรมฝึกทักษะ จะเป็นส่วนท่ีแสดงใบกิจกรรมฝึกทักษะ ซึ่งเป็นกิจกรรมท่ี
นักเรียนจะได้ฝึกปฏิบัติในการเรียนในแต่ละหน่วย  ดังภาพที่ 36 

 
ภาพท่ี 36 แสดงหน้าจอกิจกรรมฝึกทักษะ 

       2.6.6 ใบงำน จะเป็นส่วนท่ีแสดงใบ ซึ่งเป็นกิจกรรมท่ีครูผู้สอนมอบหมาย ในการเรียนในแต่ละ
หน่วย ตัวอย่างเป็นหน้าจอใบงานของหน่วยที่ 1 ดังภาพที่ 37 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 37 แสดงหน้าจอใบงานของหน่วยที่ 1 
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  หากต้องการดูกิจกรรมฝึกทักษะหรือใบงานในรูปแบบของไฟล์ pdf ก็สามารถคลิกท่ีรูป            
เพื่อเปิดกิจกรรมฝึกทักษะหรือใบงานในรูปแบบของไฟล์ pdf หากไม่สามารถคลิกแล้วเปิดได้เป็นดังรูปท่ี 
38 ต้องไปท าการติดต้ังโปรแกรม Adobe Acrobat และเพิ่มส่วนเสริมใน Adobe reader ในโปรแกรม
บราวเซอร์ก่อน หรือไปเปิดไฟล์โดยตรงจากแผ่นซีดีซึ่งอยู่ในโฟลเดอร์  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 38 แสดงหน้าจอกิจกรรมฝึกทักษะของหน่วยที่ 1 

 

  2.6.7 แบบทดสอบท้ำยหน่วย เป็นส่วนส าหรับทดสอบวัดความรู้ท่ีได้จากการเรียน  
            เมื่อศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมครบทุกหัวข้อในแต่ละหน่วย ให้เข้าท าแบบทดสอบท้ายหน่วย 
โดยเล่ือนเมาส์ไปคลิกท่ีปุ่มแบบทดสอบท้ายหน่วย ดังภาพท่ี 39 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 39 แสดงหน้าแบบทดสอบท้ายหน่วยที่ 1 

คลิกเพื่อเข้าไปท าแบบทดสอบท้ายหน่วย 
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  เมื่อพร้อมให้คลิกเลือกท่ีปุ่มเริ่มท าแบบทดสอบ จะปรากฏหน้าแบบทดสอบทีละข้อ ข้อสอบจะ
เป็นแบบสลับโจทย์ ดังภาพท่ี 40 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 40 แสดงหน้าแบบทดสอบข้อท่ี 1 ในแบบทดสอบท้ายหน่วย  

  เมื่อเลือกค าตอบท่ีต้องการแล้วให้กดปุ่มส่งค าตอบ จากนั้นบทเรียนคอมพิวเตอร์จะแสดงผล 
ให้รู้ทันที ถ้ามีการตอบถูกจะเป็นดังภาพที่ 41 หรือตอบผิด จะเป็นดังภาพที่ 42 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

  ภาพท่ี 41 แสดงผลเมื่อนักเรียนตอบถูก 

แสดงผลเมื่อตอบถูกต้อง 
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                  ภาพท่ี 42 แสดงหน้าแสดงผลเมื่อนักเรียนตอบผิด   
 หากผู้เรียนไม่ได้เลือกค าตอบตัวเลือกใดเลย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็จะแสดงผลเตือนให้
เลือกค าตอบก่อน ดังภาพท่ี 43 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล 

 
 
 

  ภาพท่ี 43 แสดงหน้าแสดงผลถ้านักเรียนไม่ได้เลือกค าตอบใดเลย 
 

คลิกตัวเลือก ก ข ค หรือ ง หน้าค าตอบท่ีคิดว่าถูกต้อง 

แสดงผลเตือนให้ตอบ 

แสดงผลเมื่อตอบผิด 
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  เมื่อท าแบบทดสอบท้ายหน่วยจนครบแล้ว ก็จะมีหน้าสรุปผลการท าแบบทดสอบให้ได้ทราบผล 
ดังภาพท่ี 44 ให้จดคะแนนเอาไว้ แล้วให้คลิก                      เพื่อกลับไปยังหน้าเมนูของหน่วยท่ีเรียน 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 44 แสดงสรุปคะแนนการท าแบบทดสอบท้ายหน่วย 
 

  เมื่อกลับไปยังหน้าเมนูของหน่วยแล้ว ให้คลิกท่ีปุ่ม                           เพื่อกลับไปยังเมนู
เนื้อหาในแต่ละหน่วย ให้ผู้เรียนได้ศึกษาตามตัวอย่างให้ครบทุกหน่วย และหากไม่เข้าใจเนื้อหาส่วนใด 
ก็สามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาบทเรียนได้ 
  2.7 แบบทดสอบหลังเรียน หลังจากได้ท าการศึกษาบทเรียนครบทุกหน่วยแล้ว ให้ผู้เรียน 
ท าแบบทดสอบหลังเรียน โดยคลิกท่ีแบบทดสอบหลังเรียนดังภาพที่ 45 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 45 แสดงการเลือกท าแบบทดสอบหลังเรียน 

คลิกเข้าท าแบบทดสอบหลังเรียน  

คลิกกลับเมนูบทเรียน 
คลิกกลับเมนูเนื้อหา หากต้องการศึกษาในหน่วยอื่น 
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  ในการท าแบบทดสอบหลังเรียนมีวิธีการเหมือนกับการท าแบบทดสอบก่อนเรียนโดยจะมี
แบบทดสอบ 2 ประเภทคือ ทดสอบด้านความรู้ ซึ่งเป็นข้อสอบชนิดเลือกตอบ จ านวน 40 ข้อ เมื่อท า
เสร็จจะแจ้งผลการสอบทันที ให้จดผลการสอบไว้ด้วย และทดสอบวัดภาคฏิบัติ จ านวน  4 ข้อ ซึ่งครูผู้สอน 
จะเป็นผู้ทดสอบและประเมินเพื่อให้คะแนน นักเรียนควรศึกษาเกณฑ์การให้คะแนนการปฏิบัติให้เข้าใจ
ก่อนการท าโจทย์ในแต่ละข้อ โดยวางแผนการท างานให้ทันตามเวลาท่ีก าหนด 
  2.8 ผู้จัดท ำ ในส่วนนี้จะแสดงรายละเอียดของผู้จัดท า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ดังภาพท่ี 46 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 46 แสดงรายละเอียดผู้จัดท า  
  2.9 ออกจำกบทเรียน  เมื่อนักเรียนได้เรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง  
การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 แล้วและต้องการออกจากบทเรียนสามารถท าได้โดยคลิกท่ี
ปุ่มออกจากบทเรียน ดังภาพท่ี 47 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 47 แสดงการเลือกเมนูออกจากบทเรียน 

คลิกออกจากบทเรียน  
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คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6       

 เมื่อคลิกปุ่มออกจากบทเรียนแล้วจะปรากฏดังภาพที่ 48 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 48 แสดงหน้าต่างออกจากบทเรียน 

 

 ถ้าต้องการออกจากบทเรียนให้คลิกปุ่มใช่  ก็จะออกจากบทเรียน และถ้ายังไม่ต้องการออกจาก
บทเรียนให้คลิกปุ่มไม่ ก็จะกลับไปยังหน้าเมนูหลักเหมือนเดิม 

คลิกออกจากบทเรียน  
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